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JAVA LANGUAGE 

 

 

java सबसे populer language है यह एक high-level language है high level का मतलब हम 
simple english का use करते हुए java के program को develop कर सकते है java को सबसे पहल े
Sun Microsystems ने 1995 में इसे बनाया था java की सबसे बड़ी विशेषता यह है कक अगर java के 
program को एक बार type कर दे और अलग अलग operating system या platforms पर इसे चला 
सकते है यह program Windows, Mac, and UNIX सभी पर  same तरह से चलेगी  

java अलग अलग devices पर प्रयोग की जा सकती है जैस ेकक हम android mobile का use करत ेहै 
तो उसमे भी काफी सारे operating system को java के साथ बनाया गया है और काफी सारी apps 
java के साथ बनाई जाती है इसी तरह अगर Windows पर काम करत ेहै तो काफी सारी application 
java के साथ काम करने के ललए इसमें भी लमलती है  

जब एक program चलता है तो उसे run होने के ललए एक environment चाहहए होता है java पहले से 
ही बना हुआ environment हमे देता है जजसे उसका runtime environment कहते है JRE और कुछ 
API. API का अथथ application programming interface से है काफी सारी files जो पहले से ही बनी 
होती है और हमे काम करने में मदद करती है  

java most popular language रही है इस पर 9 लमललयन से ज्यादा developers इस पर आज भी 
काम कर रहे है इस तरह से java एक popular language है   
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java language सीखने के ललए हम जजनके बारे में जानकारी होना जरूरी है हम उनके बारे में जानकारी 
लेंगे सबसे पहले यहद java से पहले ककसी language को सीखा हुआ है तो िह हमारे ललए बहुत ही 
useful रहता है इन language का experience होना java सीखने में मदद करता है अगर C या C ++ 
की जानकारी नही है तो भी java को शुरू से सीख सकते है  

इसके अततररक्त basic text editor की जानकारी होना जरूरी है ताकक java के program को आसानी स े
edit कर सके उसके ललए notepad का use कर सकते है  

इसके ललए अगर compiling software की जानकारी हो तो िह भी useful रहता है  

इसके अततररक्त internet की भी जानकारी होनी चाहहए ताकक हम आसानी से java compiler को या 
java development kits(JDK) को डाउनलोड कर पाए और अगर internet की जानकारी है तो नीच े
available websites पर जाकर पहले से बने हुए programs को डाउनलोड कर सकते है जोकक java की 
excercises के रूप में दी गई है  
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अब हम java के evolution के बारे में जानकारी लेंग ेकक java ककस तरह से विकलसत हुई है जैसे जैसे 
java विकलसत हुई इसमें new features भी जुड़ते चले गए  

जब java को launch ककया गया तो इसे 1991 में Sun Microsystems द्िारा launch ककया गया 
जजसमे patrick naughton and mike sheridan का important रोल रहा है java का सबसे पहला 
name Oak था पर 1991 से 1996 तक जैसे जसैे इसमें changes ककए गए इसी तरह काफी सारे 
version released हुए थ ेऔर अब जो latest version है िह java version 8 है जोकक सभी तरह की 
updation के साथ में Oracle के द्िारा july 2016 में released ककया गया इसके बाद java का 9 
version भी launch ककया जाएगा अभी हम version8 का use करेग े 
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अब हम java के benefits और features के बारे में जानकारी लेंगे  

java बहुत ही simple language है यह लगभग C, C++ के concept  को follow करती है परन्तु यहा 
पर syntax different रहता है java का portable feature इसे C या C++ से अलग बनाता है   

java का portable और platform का independent होना इसका सबसे बड़ा feature है इसकी एक सबस े
बड़ी विशेषता virtual machine होना और दसूरा एक bytecode को तैयार करना है इन्ही के कारण यह 
अलग अलग platform पर आसानी से काम कर सकती है यहा पर platform से मतलब अलग अलग 
Windows या operating system से है अलग अलग hardware और software स ेहै इसी के कारण 
यह सभी systems पर एक ही तरह के result available होता है एक तरह स ेproduce करते है और 
code को run करती है  

java का object oriented होना भी इसका एक बड़ा feature है object oriented programming अथाथत 

OOPs बहुत ही important feature है जजसमे object, class, inheritance, 
polymorphism,abstraction और encapsulation जैसे concept इसमें शालमल ककए गए है इन सभी 
को java follow करता है  

java का अगला feature इसका secured होना है इसका सबसे बड़ा feature इसका virtual machine 
होना है अथाथत JBM जोकक एक sandbox है अथाथत एक virtual box में कायथ करती है java में c, c++ 
की तरह pointer नही होते है अथाथत direct memory इंटरेक्शन java की नही रहती है virtual machine 
जोकक एक peace of software है जोकक हमारे कंप्यूटर में रहता है केिल इसी के अंतगथत ही program 
को run करता है जजसके कारण यह system के data से इंटरैक्ट नही कर पाता है और हमारा data 
बबलकुल secure रहता है इसी ललए java experimental projects के ललए बहुत ज्यादा use ककया जाता 
है   
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java का एक feature इसका robust होना भी है java का सबसे बड़ा feature garbage collection है 
इसकी िजह से memory को free करिाना है तो यह कायथ java automatically कर देता है  

java एक architecture independent है इसका मतलब कक java different architecture में चाहे 
Windows 32 बबट में या 64 बबट में काम करे तो यह एक ही तरह के memory size के variables 
को create करता है जजससे की अलग अलग platform पर यह चल पाती है  

java का एक बड़ा feature interpreted with high performance होना है java byte codes produce 
करता है यह virtual machine से होते हुए hardware interaction करते है जोकक platform independent 
रहते है इस तरह से java interpreted और high performance language रहती है  

java एक multithreaded language है इसका मतलब एक से ज्यादा program को एक साथ चलाने स े
है यह काम को आसानी से करिा सकते है जैसे कक अगर कुछ डाउनलोड भी करना चाहते है और कुछ 
टाइवपगं कायथ भी करना चाहते है तो java इस तरह के application को develop करना बहुत आसान 
रहता है  

इसके अततररक्त java distributed भी है remote method invocation और enterpricesjava bins की 
सहायता से हम िैसी applications बना सकते है जजससे हम distibute आसानी से कर सकते है  

इन सभी features के कारण java एक strong और important language बनकर उभरी है  
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यहा पर java और C++ language के बीच difference show ककया गया है    
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इसी तरह हम java और java script के बीच difference को show ककया गया है   
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compiler एक software है जो हमारे कंप्यूटर में होता है जजससे हम आपने source code को binary 
या machine code में convert कर सकते है जजसम ेहमने अपनी simple english में टाइप ककया  है 
यह हमने ajay का binary code तैयार ककया है यहा पर ‘a’ का अलग binary code है ‘ j ‘ का अलग 
binary code है a का कफर से binary code है और y का अलग binary code है इस प्रकार ajay का 
binary code में ललखना बड़ा मुजककल है और याद रखना भी मुशककल है इसी प्रकार से vijay का binary 
code अलग है  ऐसे में हम compiler का use करेगे हम आपनी english में type करेगे जजसको source 
code कहते है compiler source code को binary code में convert करता है  
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यहा एक example है जजसमे हमने एक source code जोकक C language का code है जजसमे हमने 
अपनी simple english में टाइप ककया और compiler ने उस े compils करके कंप्यूटर की binary 
language में करके हदया इस तरह से compiler का कायथ हमारे द्िारा हदए गए source code को 
binary code या machine code में convert करना है  
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अगर इन सब को जोड़ हदया जाए तो programmer का कायथ programs बनाना है और program बनात े
समय programming language का प्रयोग करना है जैसे C, C++, C# etc. इन language में जो 
instruction होते है िो simple language में होते है हर language के आपने rules और tools होते है 
इसमें compiler का मुख्य कायथ हमारे द्िारा हदए source code को binary या machine codes में 
convert करना है इस प्रकार हमारे पास programs बनकर तैयार है जो हमारे पास exe या executable 
फाइल format में available होते है परन्तु java में class files और java files बनती है इस तरह स े
compiler हमारे कायथ को करता है   
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हम compiler और interpreter के कायो का समझत ेहै left side compiler है मान ले कक हमारे पास 
5 line का source code है compiler एक ही बार में सभी lines को check करेगा कक कही कोई गलती 
तो नही है और कफर machine code में convert करके देगा और यह सब one go अथाथत एक ही बार 
में कर देगा  

लेककन interpreter line by line code को check करेगा और बारी बारी से उसे machine code में 
convert करेगा इन दोनों के अपने अपने feature है अब हम इनके बीच के difference को समझते है  
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हम compiler और interpreter के difference के बारे में जानेगे  

हमने अभी देखा कक interpreter one by one code को check करता है जबकक compiler एक ही बार 
में program को check करता है  

interpreter का execution time slow रहता है जबकक compiler का execution time fast रहता है  

इसी तरह अगर हम memory efficience की बात करे तो interpreter थोडा सा ज्यादा memory 
efficient है क्योकक इसको intermediate object code तैयार करने की जरूरत नही रहती है इस कारण 
से यह ज्यादा memory नही लेता है जबकक compiler को intermediate code तैयार करना पड़ता है 
जजसको बाद में linking और loading के साथ use ककया जाता है जजस कारण से compiler को ज्यादा 
memory चाहहए होती है  

interpreter error को line by line check करता है जजसके कारण user आसानी से उस line में error 
ठीक कर सकता है जबकक compiler पुरे program को एक बार में scan करता है और काफी सारे error 
हमे show करता है तो हमे error को ढंूढ कर उसे ठीक करना होता है जजस कारण थोडा tipical सा हो 
जाता है  

interpreter में program execute करने के ललए ruby और python जैसी language use की जाती है 
जबकक C, C++ OR C# जैसी language compiler का use करती है परन्तु java दोनों को use करती 
है    
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यहा पर source code java का है अगर compiler उसे compile करे तो िह bytecodes में convert 
हो जाते है जो एक तरह की class file होती है जजसका use interpreter के द्िारा ककया जाता है यहा 
जो errors रहते है िह compiler के दिारा ठीक करिा ललए जाते है और execute करने के ललए java 
interpreter का use करता है तो इस तरह जो bytecode available रहता है उस ेline by line interpreter 
execute करता है और java virtual machine एक software segment है जो कंप्यूटर में होता है उसे 
interpreter सारा code provide करता है और कफर java virtual machine उन instruction को code 
के रूप में create करती है जोकक हमारे platform के acroding होता है जैस े कक अगर हम intel+ 
window का architecture use कर रहे है तो उसके acroding ही java virtual machine हमे code 
provide करेगी इसी तरह other architecture के अनुसार code provide करती है तो इस तरह java 
virtual machine एक sandbox की तरह रहता है जोकक platform को देखते हुए code को तैयार करता 
है जजससे की code आसानी से execute हो जाता है  
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हम यहा पर एक ओर example देखते है जजसमे java का source code सबस ेपहले compiler के पास 
जाता है compiler उसमे यहद कोई error है उसे ठीक कराने के बाद bytecodes में convert करता है 
इन्ही bytecode को interpreter line by line execute करता है और कफर JVM को प्रदान करता है 
और कफर JVM ऐसा code produce करता है जोकक हमारे platform code के acroding होता है तो 
इस तरह से java virtual machine, java का एक important पाटथ है जजससे की java के द्िारा create 
ककए गए programs machine independed होते है  
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यहा पर java का use जहा पर ककया जाता है उसके बारे में बताया गया है सबसे पहले हम android 
apps और software testing दो जगह इसका uses देखते है  

  

 

आज सभी android के बारे में जानते है androis के back में इसका use ककया जाता है android stdio 
एक software है जजससे की android application को develop कर सकते है हमने यहा पर एक 
developer android.com एक URL open ककया हुआ है जजसमे android stdio का screenshot 
available है जजसमे हम android apps को develop कर सकते है  यहद हम ऊपर देखे तो main 
activity.java ललखा गया है जब हम आपने program को save करते है तो हम .java का use करत ेहै 
यहा पर java के सभी rules को follow ककया जाता है जैसे की सभी class और उनके method को 
use ककया गया है तो java एक practical usage android development में java का use होना भी 
है  
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software testing -:  यह एक बहढया career opportunity के रूप में उपलब्ध है यहद कोई student है 
जो जॉब section में जाना चाहता है तो िह software testing को as a जॉब career भी ले सकते है 
software testing में java का बहुत use ककया जाता है यहद इन्टरनेट पर check करे तो जो tools 
use ककए जाते है उसमे सबसे ज्यादा selenium tool use ककया जाता है जोकक open source product 
है अगर java की coding की जानकारी है तो इसके साथ coding workout करके आसानी स ेsoftware 
को test कर सकते है और एक career opportunity की तरह ले सकते है  
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games development -: हमने net पर java games को सचथ ककया तो हमारे पास काफी सारी games 
available हो गई है इसे भी एक career opportunity की तरह ले सकते है  

scientific application -: java का use scientific application में बहुत ककया जाता है क्योकक इसमें 
security का ध्यान रखा जाता है इसमें JVM होता है और java में pointer नही रहते है  जजसके कारण 
यह कंप्यूटर memory से direct intrect नही कर सकती है  

इसी तरह java का िेब apps, E commerce और िेब application में भी java का बहुत use ककया 
जाता है  

इसी तरह J2ME apps बनाने के ललए जोकक different hardware पर बनाए जाते है इसके ललए भी 
java का use ककया जाता है  

इस तरह से java का use बहुत कायथ में ककया जाता है   
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हम यहा पर जानते है कक java को run करने के ललए हमे क्या क्या चीजो की जरूरत रहती है इसमें 
हमारे पास दो software बहुत ही जरूरी रहते है यहद हम java को command prompt स ेrun करना 
चाहते है इसमें हम एक normal text editor notepad का use कर सकते है इसके अततररक्त online 
jdk को डाउनलोड करना होता है  
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हमारे पास एक दसूरा तरीका भी है यहा पर eclipse के नाम से जो पहले से एक software available है 
जोकक open source software है इसको free में डाउनलोड कर सकते है इससे आसानी से java के 
program को बना सकते है  

 

 

 

 

java में eclipse एक ID है जोकक intergrated development environment है जजसमे ना केिल java 
बजकक ओर भी काफी सारी languages को run कर सकते है लकेकन हम इस ेjava के prospect स ेदेखने 
िाले है 
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अब हम java को डाउनलोड करना सीखेगे और उसको install करेगे यहा पर हमने java download type 
करके search पर जक्लक ककया तो हमारे पास काफी सारे result available हो गए है यहा पर हमने 
download free java software को एक new tab में open ककया है  

 

 

 

 

यहा से हम इस option पर जक्लक करके java को free में डाउनलोड कर सकते है  
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हमने second link को new tab में open ककया  

 

 

 

यहा से हमने java डाउनलोड पर जक्लक ककया  
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हमारे पास यहा पर काफी सारे downloads की जानकारी available हो जाएगी यह latest version 
available है  

 

 

 

हमने इसमें accept license agreement पर जक्लक करके डाउनलोड कर सकत ेहै  
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यहा पर हमारे पास अलग अलग bit के version available है हमे आपने कंप्यूटर के बबट के हहसाब से 
अलग अलग version को डाउनलोड करना पड़ सकता है हमारे पास Window 10 available है तो हम 
यहा से Windows का option choose करेगे अगर आप आपने Windows की bit जानना चाहते है  

 

तो आप start बटन पर right जक्लक करके system option पर जक्लक करे  
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यहा पर हमे system type में बबट की जानकारी दी जा रही है हमारा operating system 64 बबट का 
है  

 

 

इसी तरह अगर Windows7 का use कर रहे है तो computer पर right जक्लक करके properties 
option पर जक्लक करे  
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तो हमारे पास यहा पर Windows के बारे में काफी सारी information available हो जाएगी यहा स ेहम 
system type देख सकते है  

 

यहा से हमने Windows 64 पर जक्लक ककया तो left side पर डाउनलोड होना शुरू हो जाएगा  
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डाउनलोड होने के बाद हमारे पास यहा पर available है हमे यहा से जक्लक करके install करना है हमने 
double जक्लक ककया यहा अगर कुछ allow का massage आता है तो इसे allow करे  

 

 

 

यहा से next पर जक्लक करे हमने next next पर जक्लक ककया   
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हमारे पास installation शुरू हो जाती है इस तरह आसानी से हम java को डाउनलोड कर सकते है  

 

 

 

हमने यहा से next पर जक्लक ककया  
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यहा पर install करते समय java की कुछ जानकारी available होती रहेगी  

 

 

 

 

हमारे पास java successfully instaled हो गया है और close पर जक्लक ककया  
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अगर आप देखना चाहते है तो c drive पर जक्लक करके program files पर जक्लक करे तो इसमें java 
का फोकडर available है उस पर जक्लक करे  

 

यहा पर java की installation files को रखा हुआ है अगर हम jdk पर जक्लक करे  
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यहा पर काफी सारी files और folders available है जजनको अभी use ककया गया है अगर यहा से bin 
पर जक्लक करे  

 

 

 

 

तो यहा पर हमारे पास java की exe files available है जो java में use होने िाली है जजनमे java और 
javac दो मुख्य रहेगी जजनका use हम करेगे  

java को डाउनलोड करने के बाद हमे java variables की setting करनी होती है  हम िह settings 
करेगे  
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system environment variable set करने के ललए अगर आप Windows10 use कर रहे है तो search 
box में environment variables type करे तो काफी सारे option available हो जाएगे इस पर जक्लक 
करे  

 

 

 

हमारे पास advance section open हो जाएगा यहा पर environment variables के option पर जक्लक 
करे path set करने का फायदा यह होगा कक java कही पर भी install हो तो java के program को 
कही भी save करके directally ID और command promupt के साथ run कर सकते है  
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यहा से नीचे section में जाकर P key press करे तो path available होगा यहा से path पर जक्लक 
करके edit पर जक्लक करेगे  

 

 

एक box available होगा जजसमे एक path available है हम इस path में कही भी जक्लक करके keyboard 
से end key को press करे तो हम last में पहंुच जाएगे path को set करने के ललए हमने जहा java 
को bin में install ककया है  
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यहा से हमे directary के path को copy करना है  

 

 

 

 

 

हमने last में जक्लक ककया तो एक path पूरा select हो जाएगा हम right जक्लक करके copy करेगे  
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हमने path में जाकर Ctrl+V press करके paste ककया और last में semicolumn जरुर दे ताकक यह 
line end हो जाए हमने path को इस तरह से edit ककया और ok ककया और कफर ok ककया अब हम 
java को आपने कंप्यूटर में use कर सकते है  

 

अगर Windows7 में setting करना चाहते है तो my computer पर right जक्लक करके properties 
option पर जक्लक करे तो box available होगा यहा से advance system setting पर जक्लक करके 
open करे तो एक box available होगा आगे का process Windows10 की तरह है इस तरह स े
Windows7 में path की setting कर सकते है  
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यहा पर हम program को run करने की जानकारी लेंगे हमारे पास java exe का एक फोकडर available 
है हमने उसे जक्लक करके open ककया इसमें हमारे पास first program available है  

 

हम double जक्लक करके इसे देख सकते है यह एक simple program है जजसमे एक massage print 
करिाया गया है हमने address bar पर जक्लक करके जो path select है उस path को copy ककया है 
हमे program को run करने के ललए command prompt की जरूरत है हमने search box में command 
prompt type करके open ककया   
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हमारे पास command prompt available है हमने यहा पर cd key को press ककया है और Ctrl+V को 
press ककया हम आपने ऊपर िाले फोकडर में जाना चाहते है इस ललए हमने यह ककया है इसललए हमने 
address को यहा पर copy ककया है हमने enter press ककया  

 

अब java फोकडर के अंतगथत आ चूका है java के program को run करने के ललए दो स्टेप में program 
को run करना होता है सबसे पहले program को compile करना जरूरी है उसके बाद interpreter के 
द्िारा run करना अथाथत execute करना जरूरी है अब हम program को compile करेगे इसके ललए 
हमने javac type ककया जजसका अथथ java compiler है उसके बाद जजस program को compile करना 
चाहते है उसका name देना है  
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यहा पर हमारे program का नाम first. java है हमने type करके enter ककया यहद हमारे पास कोई 
error नही है तो program सही compile हुआ है  

 

 

 

अगर हम ऊपर देख ेतो एक class file generate हुई है यह bytecode है अब जब हमने program को 
compile कर ललया है तो हमे इसे execute करना है  
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इसे execute करने के ललए java first type करके enter press ककया हमें यहा पर extension का use 
नही करना है enter press करने के बाद हमारा प्रोगरण execute हो गया है जसैे की हमारी class file 
execute हो गई है जजसम ेfirst java program का massage available है इस तरह हम आसानी स े
program को compile करके execute कर सकते है हमने compiler और interpreter दोनों का use 
ककया है हमे सबस ेपहले javac से program को compile करना है उसके बाद एक class file generate 
होगी उसके बाद java first interpreter का use ककया है enter करते ही program execute हो जाएगा  

हम इसके इलािा IDE से program को execute कर सकते है जोकक हम eclipse के रूप में प्रयोग करेग े 
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हम आपने java program को run करने के ललए IDE का use कर सकते है इसमें eclipse best है 
eclipse एक software है यह एक open source है जजसमे java के program को run कर सकते है 
यह बबलकुल free open source download available है  

 

eclipse हमे बहुत सारे tools provide करता है जजससे हम आसानी स ेjava program को run कर 
सकते है यह केिल java के ललए ही नही बजकक other language के ललए भी available है  
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हमने eclipse को डाउनलोड करने के ली eclipse for java type करके search ककया तो हमारे पास 
ररजकट available हो गए है हमने 1st link पर जक्लक ककया  

 

 

हमारे पास एक िेबसाइट open हो गई है इसमें हमारे पास काफी link available है हमने यहा से download 
पर जक्लक ककया आप बबट के अनुसार ही डाउनलोड करे  
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हमे eclipse ने direct 64 बबट डाउनलोड का option दे हदया है हमे इस पर जक्लक करना है तो हमारे 
पास downloading शुरू हो जाएगी  

 

 

हमारे पास final link available है हम जक्लक कर देते है तो हमारे पास डाउनलोड होना शुरू हो गया है  
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हमारे पास यहा पर zip में available हो गया है इस ेunzip करने के ललए right जक्लक करके extract 
all option पर जक्लक कर सकते है तो हमारे पास unzip फोकडर available हो जाएगा हमने उसे double 
जक्लक करके open ककया कफर से जक्लक करके open ककया  

 

 

अब हमारे पास eclipse runable version में available है हमे eclipse को अलग से install करने की 
जरूरत नही है eclipse पहले से ही portable version में available है  
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हमे eclipse.exe पर double जक्लक करना है तो eclipse open हो जाएगा  

 

जब हम eclipse को 1st time open करते है तो workspace का setup करिाया जाता है workspace 
िह जगह है जहा पर हम projects को store करते है अगर आप पहले से java के ललए ककसी फोकडर 
का use कर रहे है तो browse करके उस फोकडर पर जा सकते है उसको as a workspace use कर 
सकते है हमने इसी workspace को ok कर हदया है  
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eclipse आपने interface को open करने से पहले कुछ setting करेगा कुछ setting eclipse के द्िारा 
की जा रही है  

 

यहा पर हमारे पास eclipse available हो गया है इस तरह से हम eclipse को डाउनलोड करके use कर 
सकते है  
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हमने eclipse.exe पर right जक्लक करके एक shortcut बनाया है हमने close ककया  

 

 

हमारे desktop पर shortcut available है हमने double जक्लक करके open कर लेते है  
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हमारे पास eclipse available है इसमें काम करने के ललए एक project डडफाइन करना होता है ताकक हम 
काम को आसानी से कर सके  

 

 

 

 

 

इसके ललए file menu पर जक्लक करके new में से java project पर जक्लक करते है  
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एक box available होगा यहा से हमने project name type ककया और कुछ setting करके next पर 
जक्लक ककया  

 

यहा पर एक फोकडर create हो गया है और उसके अतंगथत एक source फोकडर भी create ककया गया 
है यह कायथ eclipse ने खदु ककया है जजतनी भी files हम type करते है जोकक java files होती है िह 
सभी files source फोकडर के अंतगथत लमलेगी और जब उन्हें compile कर लेते है तो इसी फोकडर में bin 
में िह files लमलेगी जोकक हमारी class files होगी हमने finish पर जक्लक ककया  
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हमारे पास left side project available हो गया है जो हमने नाम रखा था  

 

 

 

हमारे पास source फोकडर available है इसमें हम java file create करनी इसके ललए class को डडफाइन 
करना है इसके ललए हमे eclipse में coding की जरूरत नही है हम src पर right जक्लक करके new  
पर जाकर class पर जक्लक करते है  
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एक box available होगा यहा पर हमने class name Test type ककया हमने कुछ setting करके finish 
कर हदया है  

 

 

यहा पर हमारे पास left side पर Test.java एक file create हो गई है और हमारे पास coding available 
हो गई है यहा पर जो हमारी class का नाम है िह हमारी file name भी है  
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हमने यहा पर एक program डडफाइन ककया है इस program को run करने के ललए ऊपर run बटन 
available है उस पर जक्लक करते ही एक box available होता है उसे ok करते है तो हमारा program 
run हो गया है  

 

 

इसकी जानकारी हमे console से लमलती है हमारे पास नीच े console panel available है जहा पर 
SMARTO SYSTEM ललखा हुआ आ गया है  

इस तरह से आप eclipse में एक छोटा सा program run करके देख सकते है कक eclipse ठीक से 
कायथ कर रहा है इस तरह से eclipse को verify करके देख सकते है 
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हम eclipse के interface के बारे में जान लेते है जब हम program बनात ेहै तो एक package और 
source डडफाइन करना पड़ता है यह सभी चीजे left side package explorer में show की जाती है 
जजस भी program को right जक्लक करके open करते है िह tab के रूप में बीच में ऊपर available होता 
है अगर एक से ज्यादा program को डडफाइन करते है तो यह tab के रूप में available हो जाती है इसी 
तरह right side पर task list available रहती है और नीचे की तरफ program का आउटलाइन view 
रहता है जजसम ेmain main function की जानकारी दी जाती है हम यहा स ेजक्लक करके access कर 
सकते है और नीचे की तरफ अगर program में कोई problem है तो उसे बताया जाएगा इसी तरह other 
option भी available है यहा सबसे important console रहता है यहद program में कोई error रहता है 
या compile नही होता है तो console में उसके बारे में जानकारी दी जाती है और अगर output बबलकुल 
ठीक है तो िह भी show ककया जाएगा इसी तरह ऊपर कुछ menu available है जजस पर जक्लक करे तो 
options available हो जात ेहै जोकक basic text editor की तरह है  

 

 

 

 

 

 

 



52 
 

 

अगर हमे java में कोई program बनाना है तो सबसे पहले class को डडफाइन करना है उसका एक नाम 
होना चाहहए उसके बाद open curly ब्रैकेट और last में ending curly ब्रैकेट का use ककया जाता है तो 
इस तरह से इस section के अंतगथत हमे program डडफाइन करना है जो भी class का name हम रखत े
है उसी नाम से file का name भी रहता है जैसे कक class का नाम test है तो file का नाम भी test है 
जब भी हम class का नाम डडफाइन करे तो first letter capital होना चाहहए हमे java के rules को 
मानना चाहहए open ब्रैकेट के बाद code डडफाइन ककया जाता है java के program को run करने के 
ललए void main method use ककया जाता है main function का नाम है main के साथ इसकी बॉडी 
में जजसको हम execute करना चाहते है उस ेशालमल कर सकते है  
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हमने यहा पर एक line print करिाना चाहते है इसके ललए हम system name की predefind class 
का use करते है इसके साथ out एक object डडफाइन है उसके बाद println function का use कर सकत े
है उसके बाद value को double quotes में रखत ेहै उसके बाद main बॉडी को close ककया गया है और 
कफर class को भी close कर हदया है इसको हम run कर सकते है इस तरह से यह एक basic program 
है जजसमे हम कुछ print करिा सकते है  
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अब class और object के बारे में जानेगे हमने अभी जो example देखा था उसमे public class का 
use ककया था java में सबसे important class और object होते है हम इन्हें इस example से समझत े
है हमारे पास इसमें एक simple car है जोकक class car है इसी तरह नीचे तीन car ओर भी है जोकक 
अलग अलग कम्पनी की है यहा पर हमारे पास एक basic template है िह class car है एक car में 
जो होता है िह हम class से डडफाइन करते है जैस ेकक एक car में four wheel होने चाहहए एक body 
उसमे स्टेररगं आहद होना चाहहए यहा पर हमने केिल template डडफाइन ककया है उसमे यह नही बताया 
कक कलर क्या चाहहए, speed क्या चाहहए हमने केिल बताया है कक car कैसी होती है लेककन जैस ेही 
इसको implement करने की बात आती है तो object के रूप में हम उसे implement करते है नीचे हमने 
eon object के रूप में implement ककया है जजसमे कलर red है इसकी कम्पनी hundui है और इसमें 
काफी सारे features है इसी तरह nano object और maruti object भी है जोकक class car की 
implement है इस तरह हमने एक class car को तीन तरह से implement ककया है जोकक object1, 
obj2, obj3 है इस तरह class एक blue print या map की तरह है जोकक एक basic structure है 
लेककन जब इसे implement ककया जाता है इसमें new feature होत ेहै तो िह उसका object बन जाता 
है  
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java object oriented language है object oriented language िह language होती है जो language 
class और object पर based रहती है इसे oops कहते है जोकक short form है यह class और object 
process को follow करती है oops एक तरह से programming approach है जोकक real world के 
example से लमलता है java object oriented के सभी features को follow करती है इसमें मुख्यतः 
four features होत ेहै java class, objects, fields और method को follow ककया जाता है हम इनके 
बारे में जानेगे  
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जैसे कक हमने class के बारे में जाना कक class एक template है जजसमे मुख्यतः दो चीजे शालमल होती 
है उस class की properties और behaviors शालमल है properties यहा पर variables जहा पर हम 
data को store कर सकते है  और behavior से मतलब implement से है जोकक method है इस तरह 

एक class होती है कोई भी information  java की classes में encapsulated अथाथत पूरी की पूरी 
तछपी रहती है जब तक class परमीशन नही देती है हम इस information को बाहर access नही कर 
सकते है यह classes का सबसे बड़ा feature है  

Object -:  object एक तरह से class का instance या एक copy होती है लेककन यह एक physical 
existence होता है अथाथत इसे practically implement ककया जाता है class के पास जजतने behaviors 
रहते है उन्हें practically implement object के दिारा ककया जाता है  

इस तरह class हमारे पास एक guide map या blueprint रहता है और object इसका practical 
implement रहता है यह class की copy रहता है     
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अब हम fields और method के बारे में जानेगे हम java में class की बात करे तो class में दो चीज े
fields और behavior रहते है java में function word का use ना करके method word use ककया 
जाता है  

fields-variables -: variable एक तरह से िह जगह है जहा पर java के अंतगथत data को store करते 
है जैसे कक class car से related data store करना चाहते है जैसे कक car का model No, color और 
speed इस तरह की कोई भी जानकारी save करना चाहते है तो variables की जरूरत रहती है  

Method -: method एक तरह स ेinstruction का डडफाइन set होता है जो एक special कायथ करने 
िाला है यहद हम java की class में कोई खास काम करना चाहते है तो उसको method में डडफाइन 
करना है जैसे कक हम car की speed को set करना चाहते है तो यह एक method है जजसमे हम set 
speed method का use करेगे इससे हम speed को कम या ज्यादा कर सकत ेहै  

Block -: class में हमारे पास block भी शालमल रहते है blocks ककसी class की body को डडफाइन 
करते है हम curly ब्रैकेट का use करते है   
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हमने यहा पर class car बनाई है जजसमे तीन variable color, model no और speed है method 
बनाने के ललए method का नाम रखना होता है जोकक यहा पर set speed है इसके साथ हमे दो curly 
ब्रैकेट का use ककया है इसमें हमने given speed use ककया है जो भी speed इसमें देंगे िह class के 
speed variable में store होगी इस तरह जो object इसे call करेगा उसकी speed set speed के 
दिारा डडफाइन की जा सकती है नीचे हमारे पास object nano है अब हमने car class के साथ nano 
object बनाया है nano में color और model no का information store ककया है और यहद ककसी 
method को call करना है तो nano.set speed यह पर dot method को call करने के ललए लगाया है 
हमने rounded ब्रैकेट के बीच information डाल दी है जो nano speed 100 set करना चाहते है यह 
speed given speed में जाएगी और given speed से यह speed variable में जाएगी इसी तरह हमने 
maruti object basic info को set करने के बाद maruti.set speed 140 set की गई है इस तरह 
हमने अलग अलग speed set की है  

इस तरह set speed method car class का है परन्तु object इसे आपने ललए speed set के ललए 
use कर पा रहे है  इस तरह से हम set of instruction को ककसी भी method के अंतगथत जजनको 
object के साथ call करके execute ककया जा सकता है  
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अब हम variables के बारे में जानेगे अभी तक हमने basic variables को जाना है हमने यहा पर left 
side पर coding और right side पर एक guide map को show ककया है हमने अभी coding को देखा 
था लकेकन guide map में हमने color, model no, speed को store ककया गया है इस तरह variable 
data store करने में मदद करते है जोकक java में store होते है  

 

 

 

जैसे कक हमे salary का data store करना है इसको हम particular memory location पर store करके 
name रख सकते है यहा पर 10000 value है जो एक memory location है और इस memory 
location का नाम salary है इसी तरह से address है इस तरह से हम data store करके location का 
नाम रख देते है तो इसे variable कहते है  
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यहा पर जो हमारे object है िह अपना data अलग अलग जगह store करते है जैसे की nano object 
में color variable में red की जानकारी store कर रहा है model no में 2007 की और speed में 100 
की इसी तरह से maruti object में भी data अलग अलग store है इस तरह यहा पर color variable 
का नाम और red data है और यह data nano object से जुड़ा है और नीचे का data maruti object 
से जुड़ा है  
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यहा पर variables के types के बारे में जानकारी दी गई है जोकक three type के है  
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अब हम variable के type के बारे में जानेगे  

1.  Instance variables/object based -:  यह basic variables है जजसे class में declare ककया 
जाता है इसमें ध्यान रखा जाता है कक यह ककसी method या constructor के अंदर ना आए इसका 
मतलब िह variables जो class में तो है ककसी method या constructor में नही है इस तरह के 
variables object के द्िारा data store करने के ललए use ककये जाते है और जब data चाहहए हो उस े
तनकाल सकते है हम इसका example image में देख सकते है कक जो हमारे object है िह अपना data 
अलग अलग जगह store करते है हम इसे practical करके देखते है  
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हमने eclipse को open ककया है और यहा से हमने source पर right जक्लक करके new में class पर 
जक्लक ककया है हमे new class बनाना है  

 

 

 

इसमें हमने car name रखा और setting करके finish पर जक्लक ककया  

 

 



64 
 

 

हमारे पास class car available हो गई है जजसमे void main एक method है इसके बाद ब्रैकेट का use 
ककया है और इसके बीच में जजतनी instruction दी है उन सभी को follow करता है हमारे पास अभी 
comment है हम इसे हटा देत ेहै इसमें अगर हम ककसी एक ब्रैकेट पर जक्लक करते है तो उसके साथ 
िाली ब्रैकेट भी select हो जाती है जजससे हम आसानी से बै्रकेट match कर सकते है  

 

 

हमने आपनी coding को type कर ललया है हमने यहा पर class car बनाई है जजसमे तीन variable 
color, model no और speed है उसके बाद public static void main है इसके बाद opening curly 
ब्रैकेट है और कफर हमारे पास object nano है nano में color red  और model no 2007 डडफाइन 
ककया है इसके बाद हमने दोनों को system.out println के साथ print करिाया है इसमें हमने कुछ 
symbol  का use ककया है इस तरह हमने एक program बना ललया है हमने इसे run ककया और ok 
ककया है  
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हमे नीचे output available हो गया है यह पूरा example instance variables से related है इसमें तीनो 
variables ककसी class के अंदर तो है लेककन इन्हें ककसी method में declare नही ककया गया है जैस े
कक public static method है इसमें हमने variables को declare नही ककया है इन variables को हम 
पूरी class में access कर सकते है यहद हमे variables को ककसी static method में use करना है तो 
हमे उसके ललए उसके object का use करना होगा जैस ेकी हमने nano का use करके simple variables 
name use ककए है अगर हम simple variable name का use सीधा करते है तो error available हो 
जाएगा हम ककसी non-static method में इन simple variables का सीधा use कर सकते है  
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2.   Static variables/class based -:  यह class base variables होते है जब हमारे काफी सारे 
objects को shared data अथाथत जो सबके ललए एक जैसा हो तब हम static variables का use करत े
है ज्यादातर static variables का use final keyword के साथ ककया जाता है और mostly इसे एक 
fixed value के साथ use ककया जाता है इस तरह static class based होते है और सभी object को 
उसका same value ही available हो पाता है और यह data को share करने के ललए use ककए जाते है 
इसमें नीचे एक example है इसमें class car है इसमें हमने static int docsRequired एक variable 
बनाया है इसमें हमने 4 value store की है अथाथत इसमें हमने 4 numarically store कर हदया है अब 
अगर nano इस particular variable का use करता है तो इसकी value 4 आती है और इसी तरह 
maruti इसे use करता है तो उसके पास भी 4 value होगी इस तरह docsRequired दोनों के ललए 
shared variable है अथाथत एक ही तरह का data show ककया जा रहा है लकेकन अगर हम पहले िाले 
variables की बात करे तो िह seprate है जैसे nano के पास आपना color model no और speed 
है और इसी तरह maruti के पास भी है हम इसे practical देखते है  
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हमने यहा पर आपनी class को डडफाइन कर ललया है हमने static class डडफाइन की है कफर हमने 
static int docs एक variable declare करिाया है docs variables का नाम है कफर value 4 की है 
कफर हमने void main method में इसका directally use कर सकते है बबना ककसी object को बनाए 
हुए हमने यहा पर ककसी object को call नही ककया है इस तरह यह class base variables है  

 

हमने आपने program को run ककया और हमारे पास 4 output available है इसको static method या 
non static method में दोनों में बबना ककसी object के directally call कर सकते है  
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3.  Local variables/within any method -: इसका मतलब जब ककसी variable को ककसी particular 
method  में declare करिाए जाए यहद हम ऐसा करते है तो िह केिल तभी तक available रहता है जब 
तक िह method रहता है जैसे ही method खत्म हो जाता है तो िह local variable भी आपनी 
existence से हट जाता है अथाथत िह भी memory में available नही रहता है यह variable मुख्यतः 
हमारे पास method में local workout के ललए declare ककए जाते है इसको हम example से समझत े
है  
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यहा हमारे पास class car है नीचे object nano में setspeed method हदया गया है इसके अंतगथत 
एक variable int local variable declare ककया गया है यह set speed के अंतगथत declare ककया 
गया है अथाथत यह ब्रैकेट्स के अंदर तक ही available रहता है जैसे ही हम block से बाहर जाएगे इसकी 
availability खत्म हो जाएगी और इसका use हम नही कर पाएगे अब हम इसे practically देखते है  

 

 

यहा पर हमारे class का नाम LocalExp है और इसके अंतगथत एक variable जोकक instance variables 
है उसे insvar के साथ declare ककया है यह एक instance base या object base variable है इसके 
बाद हमारे पास दो method first और second available है first variable में एक local variable1  
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declare ककया गया है जजसमे 20 assign ककया गया है और second method में एक local variable2 
declare ककया गया है इस तरह हमारे पास तीन variables है जैस ेकक insvar है जोकक object base 
variable है जोकक पूरी class में available है क्योकक इसे हमने सबसे पहले declare ककया है उसके बाद 
हमने दो variables first और second method में declare ककए है local var1 first method में 
चलेगा और local var2 second method में चलेगा इसके बाद हम void main में आते है जजसमे हमने 
system.out.println के साथ एक object class v के नाम स ेबना ललया है और इसके द्िारा हम insvar 
को call करत ेहै अगर हम इसे run करे तो हमारे पास 10 output available हो जाता है क्योकक यह 
instance base variable था तो इसे directally call ककया है इसे v object के साथ instance करके 
call ककया लकेकन अगर हम यहा पर localvar1 को call करते तो हमारे पास error available हो जाता 
है अथाथत यह exist नही कर रहा है क्योकक यह केिल उन ब्रैकेट्स के बीच ही available रहेगा जहा पर 
इसे declare ककया गया है जैसे ही हम ब्रकेैट स ेबाहर आकर इसे static void main में use करते है तो 
यह िहा पर available नहो हो पाएगा इसी कारण से इन्हें local variables कहत े है क्योकक इनकी 
execution का scope आपने method या block तक ही रहता है यहा पर जो insvar रहते है उन्हें पूरी 
class में कही भी use कर सकते है इस तरह से हम इन variables का use कर सकते है    

 

 

 

3. 1. Parameters/within any method -: यह कोई अलग से variable नही है यह local variable 
ही है जो ककसी particular method में use ककए जाते है परन्तु इन्हें argument की तरह use ककया 
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जाता है इसका मतलब जब हम ककसी method को अलग से कोई extra information provide करे तो 
िह information argument कहलाती है  

 

 

 

यहा हम example में देखते है हमारे पास public void setspeed के नाम से एक function है इसमें 
int parVar हदया गया है जोकक integer data type का है और यह parameter variable है इसमें जो 
value आएगी िह value nano. speed में save कर दी जाएगी यह बबलकुल local variable की तरह 
ही है अथाथत जब भी इसे ककसे method में declare करिाया जाता है उसी के अंदर ही यह available 
रहता है इसके बाहर इसे access नही कर सकते है  

 

यहा हमारे पास paramExp class है कफर एक variable int total ललया है उसके बाद हमारे पास एक 
method void sum है इसमें हमने दो parameter int x और int y पास ककए है उसके बाद दोनों का 
use करते हुए total कर लेते है और जो total variable बनाया था उसमे store कर देते है और कफर 
उसे print ककया है इसमें जो argument है िह parameter variable है यह केिल void sum method 
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में ही चलेग ेइसके बाहर इसे access नही कर सकत ेहै नीचे हमारे पास static void main method है 
और p object भी create ककया है अगर हम  

 

 

 

इस method को p.sum करके call करते है और ब्रकेैट में value पास करत ेहै और run करत ेहै तो 
हमारे पास total 30 available हो जाता है अगर हम p.x =30 करत ेहै तो error available हो जाता है 
क्योकक sum method के अंतगथत ही इस ेcall ककया जा सकता है और यह local variable है इस तरह 
हम parameter variables का use कर सकते है और argument पास कर सकते है और method में 
variables का use कर सकते है  
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अब हम जानेगे कक जब हम variables का नाम रखते है तो ककन rules को follow करना चाहहए िह 
यहा पर show ककए जा रहे है अगर हम इन्हें follow नही करेगे तो हमारे पास error available हो जाएगे 
इस तरह हमे इन्हें ध्यान में रखना चाहहए  

 

 

 

 

 

 

 

 

variables को declare करने के ललए हमे दो चीजो की जरूरत होती है 1st datatype कक उस data का टाइप क्या 
है और 2nd variablename कक उस variable का name क्या है variables name िाला part हमने सीख ललया 
है अब हम data type की जानकारी लेगे |  
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जब हम कोई data कंप्यूटर में store करते है  तो यह बताने के ललए की data ककस प्रकार का है यह 
हम  datatype से बताते है इसका मतलब हम java में पहले से बता देते है की data ककस प्रकार का है 
जैसे की data word है कक number है इनकी जानकारी देने के ललए java में मुख्यतः दो types available 
है जोकक primitive और non-primitive datatype है  

 

 

 

1. Primitive datatype में दो section boolean और numeric है हम boolean में true और 
false data को save कर सकते है 

2.  यहद हम ककसी प्रकार के number को store करना चाहते है तो numeric datatype का use 
कर सकते है numeric datatype में हम अगर word store करना चाहते है तो उसके ललए char 
datatype का use करेग े
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3.  इसी तरह अगर ककसी प्रकार के number को store करना चाहते है और number छोटा है तो 
उसके ललए byte और short का use कर सकते है और number बड़ा है तो int और long का 
use करेग े

4.  यहद हम decimal value store करना चाहते है तो float का use कर सकते है और value 
decimal में बड़ी है तो double का use करेगे  

2. Non-Primitive data type में string का use कर सकते है यहद हमे काफी सारे charecter इकट्ठे 
store करने है तो string का use कर सकते है 

 इसी तरह से array का use कर सकते है यहद हम काफी सारे variables एक ही datatype के store 
करना चाहते है तो array का use कर सकते है इसी तरह class एक user defined datatype है  

 

 

 

primitive datatype में चार categories का use ककया है यहा पर data type के sizes की जानकारी 
दी है जजसमे की byte के बारे में बताया है और साथ ही value range की जानकारी दी गई है  
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यहा पर variables declare करिाने के तरीके बताए गए है कक ककस प्रकार से variables को declare 
कर सकते है इसमें से ककसी भी एक तरीका का use कर सकते है  
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इसमें हमने int एक variable declare ककया है जजसका नाम salary है और इसमें value 10000 store 
की है क्योकक इसमें हम numeric data store कर सकते है हमने एक बार variable declare करने की 
जरूरत होती है हम इसे बार बार declare करने की जरूरत नही है इसका use हम कही भी कर सकते है 
इसमें हम numerically data store कर सकते है हम इसे run करे तो हमारे पास output available हो 
जाता है इस तरह से आसानी से variables को create कर सकते है  
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इसी तरह से हम char variables create करके print करिाया है और run ककया तो हमारे पास output 
available है इस तरह हम variables को create कर सकते है हमे पहले से बताना पड़ता है कक हमे ककस 
प्रकार का data store करना है इस तरह से हम इनका use कर सकते है  

 

 

 

 

अब हम operators के बारे में जानकारी लेंग ेइससे हम आसानी से calculation कर सकते है information 
को relate कर सकते है इसके अततररक्त बहुत से कायथ कर सकते है  
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1.  Arithmetic Operators 

 

यह हमारे arithmetic operators है जजनसे हम calculation कर सकते है इसे practically देखते है  

 

हमने यहा पर तीन variables x, y, z declare ककया है इसके बाद public void method बनाया है 
इसमें हमने सभी operators को शालमल ककया है जो हमारे पास arithmetic examples में available है 
उसके बाद void main में जाकर arithmetic class का obj बनाया है और इससे method को call ककया 
है  
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हमने इसे run ककया और हमारे पास output available हो गए है इस तरह यह बबलकुल simple 
operators है जजनका use आसानी से कर सकते है   

 

 

 

2.  Assignment Operators 

 

यहा पर हमारे पास assignment operators है इससे हम आसानी से value को assign कर सकते है 
अब हम इसे practical करके देखेग े 
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यहा पर हमने तीन 
variables x, y, z 
declare ककया है और 

assignment 
examples को 
शालमल ककया है और 
run ककया तो हमारे 
पास output 
available है इस तरह 
आसानी स े

assignment 
operators का use 
कर सकते है  

 

3.   Relational Operators 

 

यहा पर हमारे पास relational operators available है अगर variables के बीच में condition को check 
करना चाहते है जैस ेकक क्या एक variable दसुरे variable से बड़ा है या बराबर है या छोटा है इस प्रकार 
की condition के ललए relational operators स ेcheck कर सकते है इसमें यहद condition true है तो 
output true available होगा और अगर condition false है तो output false available होगा इसे हम 
practical करके देखते है  
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यहा पर हमने दो variables को a और b को declare ककया है इसके बाद हमने सभी relational 
operators का use ककया है इसे run करे तो output भी available हो गया है हमारे पास output true 
और false में available हुआ है इस तरह से हम इनका use कर सकते है  
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4.   Logical Operators 

 

इसमें हम एक स ेज्यादा condition को check कर सकते है यहा पर logical operators available है 
इसमें 1 and logical है इसमें अगर सभी condition true है तो output भी true होगा  
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2 or logical में यहद कोई एक condition true रहती है तो output true रहता है  

3 not logical हमे complement output देता है इसका मतलब reverse output देता है इसमें हम not 
का sign use करत ेहै  

 

 

 

 

 

 

 

यहा पर हमने and logical operator को practical ककया है और run ककया तो हमारे पास output 
available है  
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इसी तरह हमने or logical operator को practical ककया है और run करने के बाद output available है 
इस तरह से हम इनका use कर सकते है  

 

 

 

5.  Bitwise Operators 

 

bitwise operators मुख्यतः bitwise level पर काम करते है अथाथत binary digits पर काम करती है  
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यहा पर example में bitwise operators को देख सकते है जोकक binary digits में है यहा पर हमारे 
पास x 50 का binary code और y 25 का binary code available है आप and bitwise में x और y 
को देखे इसमें अगर दोनों में 1 है तो output 1 है और इसी तरह और bitwise में अगर ककसी में भी 
एक है तो output 1 है अगर xor bitwise में देखे तो अगर ककसी एक में भी 1 है तो output 1 है और 
अगर दोनों में 1 है तो output 0 है अगर दोनों में 0 है तो output 0 है इसी तरह complement bitwise 
में बबलकुल reverse value आती है इसमें जहा 0 है िहा पर 1 आ गया है और जहा पर 1 है िहा पर 
0 आता है इसी तरह left shift bitwise में x की value को left side ककतने digits से shift करेगा यह 
हम left shift operator के बाद देगे हमने 2 ककया तो इसका मतलब left side 2 digits shift करेग े
इसी तरह right shift भी available है  
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हमने आपने program को type करके run ककया तो हमारे पास output available है इस तरह से हम 
bitwise operator का use कर सकते है  

 

   

 

 

 

 

 

 

6.  Prefix and Postfix operators 



88 
 

 

अब हम prefix और postfix operators के बारे में जानेगे यहा पर हमारे पास दोनों के example 
available है इसमें हमारे पास left side पर increment operator हदया गया है prefix में जो variables 
होते है उनके आगे दो plus के तनशान use ककए जाते है और postfix operator में variables के बाद 
plus के तनशान लगाए जाते है दोनों cases में इसका अथथ यह होता है कक x की value में 1 जोड़ा जाए 
जैसे कक अगर x= 10 है तो दोनों case में 1 जोडकर 11 हो जाएगा लेककन इसमें फकथ  है दोनों में y 
=x++ है दोनों cases में x=11 है इसमें y की value अलग है जब हम prefix use करते है तो x आपनी 
value में 1 add करता है यातन 10 है तो 11 हो जाएगा इसमें x जो 11 आया है और उसे y को assign 
ककया जाएगा जबकक postfix में पहले x आपनी value को assign करता है यातन की y हमारे पास 10 
आएगी और उसके बाद x आपनी value में 1 add करता है इस तरह difference assignment में आया 
है इसी तरह हमारे पास prefix और postfix दोनों में decrement operator भी है इसमें जो value होती 
है उसमे में से 1 less कर देता है इसमें minus का use ककया गया है बाकी same है इसमें भी 
assignment में फकथ  है इस तरह से हम इन दोनों का use कर सकते है  
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यहा पर हमने increment operator का program prefix और postfix दोनों में type करके run ककया 
है और हमारे पास output available है  

 

 

 

 

यहा पर decrement operator का example ललया और उस ेrun ककया तो हमारे पास output available 
है इस तरह से postfix और prefix operators का use आसानी से कर सकते है हमे use करते समय 
इसके बीच जो फकथ  है उसे ध्यान में रखना ताकक हमे output सही available हो  
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7.  Conditional  Operators 

 

अब हम conditional operators के बारे में जानेग ेजब भी हमे conditional expressions बनाने होत े
है तब conditional operators का use कर सकते है इसमें सबसे पहले condition आती है अगर 
condition true है question mark के साथ पहली value select की जाएगी अगर condition false हो 
तो double column के पकचात ्आने िाली value को select ककया जाएगा जसैे की example के ललए 
एक code available है यहद x less then हो y स ेतो x की value select की जाए परन्तु यहद y छोटा 
है x से तो y की value select की जाए इसे हम practical करके देखते है  
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यहा पर हमने एक class create की है उसमे तीन variables declare करिाए है और z में condition 
operator का use ककया है और run ककया तो हमारे पास 60 output available है इस तरह जो बड़ा 
number है िह z में store होगा इस तरह स ेहम conditional operators का use कर सकते है और 
बहुत ही आसानी से use कर सकते है  
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Help In Java  

 

 

अब हम जानेगे कक eclipse की सहायता से या google से online help का use करके आपने program 
को आसानी से बना सकते है इसके ललए हमे java help के बारे में पता होना चाहहए हमने यहा पर एक 
program type ककया हुआ है मान लीजजए हमे ककसी topic में help चाहहए तो हमे बस कसथर को िहा 
पर लेकर जाना है तो हमारे पास एक popup box available हो जाता है तो उससे related सारी 
information available हो जाती है हम इस box पर आए तो scrollbars भी available हो जाएगे इस े
scroll करके सारी information को देख सकत ेहै   
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अगर हम नीचे आए तो हमारे पास links available है अगर हमे ओर जानकारी चाहहए तो इन पर जक्लक 
कर सकते है  

 

 

तो हमारे पास एक िेब browser open हो जाएगा जजसमे हमारे पास help available हो जाएगी इसमें 
basic से लेकर advance तक की सभी information ले सकते है  
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हम help के ललए उस word को select करके help menu में जाकर search पर जक्लक करके उसकी 
जानकारी ले सकते है  

 

 

हमारे पास right side पर box available हो जाएगा हम उसमे type करके भी enter press कर सकते 
है और हमारे पास information available हो जाएगी  
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इसी तरह से ककसी word को select करके help में से dynamic help पर जक्लक करे तो हमारे पास 
info available हो जाएगी 

 

 

यहा पर हमारे पास information available हो गई है यहा पर हमारे पास काफी सारे links available हो 
जाएगे जोकक eclipse में inbulit है इन links पर जक्लक करके हम information ले सकते है इस तरह 
हम help का use कर सकते है  

 

 



96 
 

 

इसी तरह से हम google में ककसी भी topic की जानकारी ले सकते है आप ककसी भी topic को type 
करके search करे तो उससे related information available हो जाती है आप जजस िेबसाइट से जानकारी 
लेना चाहते है उस पर जक्लक करके ले सकते है  

 

 

इसी तरह से हम java की िेबसाइट पर जाकर भी ककसी topic की जानकारी ले सकते है यहा से link पर 
जक्लक करे  
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यहा से particular topic पर सचथ कर सकते है उससे related सभी information available हो जाएगी 
हमारे पास आग ेस ेआगे links available होत ेजाएग ेजजसस ेहम info प्राप्त कर सकते है इस तरह स े
java की online help का use कर सकते है  
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Basic Error In Java 

 

अब हम errors के बारे में जानेगे जोकक कोई भी program बनाते समय user कर सकता है हमे इन्हें 
ध्यान में रखना है  

1 अगर हम ककसी ब्रैकेट का use ना करे तो हमारे पास left side पर red color में एक cross 
available हो जाता है या कफर अगर हम इसमें error होने पर भी run करे तो box available 
होगा जजसमे error की जानकारी दी जाएगी अगर हम proceed करे तो हमारे पास नीचे error 
की जानकारी दी जाएगी या कफर हम cross पर कसथर ले जाए तो भी हमे जानकारी दी जाएगी 
इस तरह हमे इसका ध्यान रखना चाहहए  

2 इसी तरह अगर हम कही पर semicolumn का use ना करे तो error available हो जाता है हम े
java में error की जानकरी साथ में ही pointout की जाती है ककसी basic text editor में ऐसा 
नही होता है  

3 इसी तरह अगर हम कही पर small letter का use कर लेते है और उसी letter को कही पर 
capital letter में use करते है तो भी हमारे पास error available हो जाता है  

इस तरह से कुछ basic errors होते है जजनका हमे program बनाते समय ध्यान में रखना 
चाहहए  
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अभी तक हमने basic programs की जानकारी ली थी अब हम control statements के बारे में जानकारी 
लेंगे control statements से हम program के flow को control कर सकत ेहै जैस े कक अगर ककसी 
student के 35 से ऊपर marks है तो िह पास है और अगर 35 स ेकम है तो fail कहा जाए यहा पर 
हमारा काम marks देने का है बाकक कायथ control statements का है इस तरह के decisions लेने के 
ललए if statement, if-else statement, nested if statements का use कर सकते है और अगर हमारे 
पास काफी सारी options हो और उनम ेसे ककसी एक को choose करना है तो उसके ललए switch 
statement का use कर सकते है  

इसी तरह repeted workout करने के ललए हमारे पास loops available है जो काम हमे बार बार करना 
पड़ता है उसके ललए हम loops का use कर सकते है loops में हमारे पास तीन प्रकार की loops available 
है इनका use हम आसानी से कर सकते है loop स ेहमे बस एक बार कायथ बताना है उसके बाद control 
statements से िह automatic repeat होता जाता है इस तरह से हम इनका use करेग े 
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हम सबसे पहले if statement के बारे में जानेग ेयहद हम आपनी programming में कोई decision लेना 
चाहते है तो हम if का use कर सकते है यह एक control statement है इसके द्िारा चाहे तो single 
statement को या block of code को execute कर सकते है जैस ेकी हम right side में देख सकते है 
इसमें if हदया हुआ है और rounded ब्रैकेट में एक condition दी हुई है इसके आधार पर if decision 
लेता है जो condition दी है अगर िह true है तो if block execute होगा अगर condition false है तो 
if block execute नही होगा उस case में else block execute होगा दोनों cases में कोई एक block 
ही execute होगा यहद हम condition के बाद एक ही line use कर रहे है तो उसमे block की जरूरत 
नही होती है  
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हमने आपने program को create ककया यहा पर हम x और y को देखना चाहते है कक यह बराबर है 
जोकक बराबर है हमने condition लगाई है और इनमे से कोई एक block execute होगा हमने run ककया 
और हमारे पास output available है इस तरह से हमारे पास if block execute हुआ है  
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इसी तरह अगर हम value change कर देत ेहै और run करते है तो हमारे पास condition false होने 
के कारण else block execute हुआ है इस तरह हम इसका use कर सकते है अगर हमारी value 
same है और हमने else block नही बनाया है तो भी हमारा program execute होगा और अगर value 
same नही है और else block नही बनाया है तो हमारे पास कोई output available नही होगा हम लसफथ  
else block बनाकर execute नही कर सकते है इसी तरह एक statement के ललए हमे block बनाने 
की जरूरत नही है अगर एक से ज्यादा statement है तो block का use करेगे इस तरह स ेहम if का 
use कर सकते है  
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अब हम nested if के बारे में जानेगे यहद हम एक if को दसुरे if में और else में use करे तो िह 
nested if कहलाता है इसका example right side पर available है यहद कक student के marks 80 
या 80 से ज्यादा है अगर है तो you have got merit होगा इसका मतलब if िाला section execute हो 
गया है और उसके बाद हमारा program खत्म हो जाएगा परन्तु अगर marks 80 से कम है तो इसके 
ललए else section execute होगा | 

इसके बाद पूरा else section है इसका मतलब अगर marks 80 से कम है तो else section execute 
होगा परंतु जैसे ही हम else section में आते है तो यहा पर एक ओर if available हो जाता है जो ये 
check करता है कक क्या marks 60 से ज्यादा और 80 से कम है यहा पर हमने दो condition लगाई 
है इसललए हमने यहा पर logical and operator का use ककया है जजसका अथथ है कक दोनों condition 
true होनी चाहहए अगर condition true है तो उसके नीचे िाला massage print होगा यहद यह condition 
सही नही है तो यह condition print नही होगी और यह नीचे िाले else में चला जाएगा जो कक इसस े
ऊपर िाले if से conected है इस process को हम nested if कहते है  | 

इसको practical करके देखते है  
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हमने आपने 
program को 
create ककया है 
यहा पर हमने 
int 55 ललया है 
और run ककया 
तो हमारे पास 

output 
available है 
जजसमे you 
have got 

second 
division का 

massage print हुआ है इसी तरह अगर हम int marks में 40 से कम marks रखत ेहै और run करत े
है तो हमारे पास appear again इन same class का massage print होगा इस तरह हमारे पास last 
else section execute हुआ है इस तरह से हम nested if का use कर सकते है  
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अब हम if else ladder के बारे में जानेगे इसमें हम else if का use बार बार कर सकते है इसमें हम 
एक else if के साथ दसूरा else if का use कर सकते है जैसे की हमने example में if का use ककया 
है जजसमे 40 की condition है उसके बाद if block है और इसके बाद else if का block है जजसमे हमने 
कुछ condition दी है और उसके बाद एक ओर else if का use ककया है और सबसे नीच ेelse block 
create ककया है इस तरह से conditions को verify ककया गया है हम जजतने चाहे उतने else if का 
use कर सकते है   
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हमने यहा पर 
आपने program 
को create ककया है 
और run ककया 
और हमारे पास 
output available 
है यहा पर हमने 

int marks में 
75 marks है 
जजसके कारण 
output में B 

grade 
available 

हुआ है अगर 
हम 100 से ज्यादा marks store करत ेहै तो हमारे पास else block execute होगा जजसम ेहमारे पास 
please check your marks का massage available होगा इस तरह से else if का use कर सकते है  
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अब हम switch statement के बारे में जानेगे जब भी हमारे पास बहुत सारे option available होते है 
और हमे ककसी एक option को choose करना होता है तो हम switch statement का use कर सकत े
है अब हम box में example देखते है switch variable को accept करता है यहा पर हम condition 
पास नही करते है हमे बस यहा पर एक variable को पास करना होता है जो variable इस ेपास ककया 
जाता है िह variable switch के अदंर िाले block में case को आपने आप match करता है तो switch 
में हमारे पास बहुत से case होते है जैस ेकी हमारे पास यहा पर दो case available है variable पहल े
1st case से compare करता है अगर comparision लमल जाता है तो case 1 की सभी statement 
execute हो जाएगी और switch खत्म हो जाएगा क्योकक आग ेइसमें break available है अगर variable 
1st case से match नही होता है तो िह second case से compare करेगा अगर लमल जाता है तो 
यह execute होगा और 1st case execute नही होगा अगर variable दोनों में से ककसी case स े
match नही होता है तो ऐसे case में default available रहता है इस तरह से switch कायथ करता है  
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यहा पर हमने आपने program में switch statement को शालमल ककया और हमने user के ललए एक 
massage भी print करिाया है और run ककया है हमारे पास output available है क्योकक हमने char 
choose में w press ककया है तो उसके accroding output available है इसी तरह अगर हम available 
option में से कोई choose करते है तो उसके according output available होगा हमे यहा पर break का 
ध्यान रखना है हमे एक स ेज्यादा statement को शालमल करने के ललए block create करने होगे  
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हमने यहा पर एक से ज्यादा statement को शालमल करने के ललए block create ककया है और हमने 
तीन statement को शालमल ककया और run ककया तो हमारे पास output available है इस तरह से block 
को create कर सकते है इस तरह से switch का use कर सकते है  
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switch statement using numbers 

 

यहा पर हमने switch 
का ही use ककया है 
इसमें हमने केिल 
charecter की जगह 
पर number का use 
ककया है और run ककया 
तो हमारे पास output 

available है  इस 
तरह हम आसानी 
से numbers का 
use भी कर 
सकते है अगर 
कोई case 

match नही होता है तो default case available होगा हम आपनी requierment के हहसाब से charecter 
या numbers का use कर सकते है  

 

 

 

 

 

 

 

 

switch statement using strings 
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अभी हमने 
switch के दो 
example देखे है 
यह भी उसी की 
तरह है अबकी 
बार हम string 
का use करेग े
string में हम 
उन variable को 
save करना 
चाहते है जो 
user choose 
करता है जैसे की 

user ने balance choose ककया तो यह उस variable में save हो जाता है हमने program को run 
ककया और हमारे पास output available है हमने string choose में bal choose ककया था इसललए हमारे 
पास उसके according output available है इस तरह से string का use करते हुए java में switch का 
use कर सकते है  
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यहा पर हमने switch use करत ेसमय ध्यान में रखने िाले points के बारे में बताया है इस तरह स े
switch का use कर सकते है  
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अब हम loops के बारे में जानेगे हमारे पास loops के तीन types available है यह तीनो loops एक 
जैसा ही कायथ करती है loop हमारी एक statement या एक से ज्यादा statement को यहद हम बार बार 
execute करना चाहते है तो उसके ललए loops का use ककया जाता है जजसस ेहम ककसी particular 
task को execute कर सकते है जब तक साथ में जुडी statement true रहती है अब इसमें तीन चीजे 
शालमल है इसमें हमे initialization की जरूरत होती है  

1st Initialization है ककसी भी loop को चलाने के ललए उसका starting point बताना जरूरी होता है  
मान लीजजए हमने  50 lines print करिानी है इसका मतलब शुरुिात 1 से होगी और जब तक 50 line 
print नही हो जाती तब तक यह कायथ चलेगा इसका मतलब हमारी condition यह है कक जब तक हमारा 
counter 50 से छोटा या 50 के बराबर नही हो जाता है तब तक कायथ चलता रहेगा  3rd point iteration 
है जजसमे increment और decrement दोनों प्रकार स ेककया जा सकता है इसको हम example से देखत े
है मान लीजजए हम 1 से शुरू होकर 50 तक जाना चाहते है तो इसमें 1 में हम क्या जोड़े कक हम 50 
तक पहंुच जाए इसमें हम 1 में 1 जोड़े तो 2,इस तरह हम 50 तक पहंुच जाएगे इसका मतलब counter 
में 1 जोडकर आगे बढना है और counter – हम decrement के ललए कर सकते है  तो इस प्रकार यह 
तीनो part loop के ललए जरूरी होते है  
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इसे समझने के ललए हमने यहा पर एक example ललया है और इसमें हम smarto systems print 
करिाना चाहते है हमने इस ेpractical ककया है  

 

हमने आपने program को create करके run ककया है और हमारे पास output में 1 बार print हो गया 
है अगर हमे इसी line को 5 बार print कराना चाहते है तो हम इस line को copy करके paste कर 
सकते है और run कर सकते है तो हमारे पास output available हो जाता है लकेकन अगर हमे इसी line 
500 या 5000 बार print करना हो तो हम loop का use करेगे  
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हमारी तीनो loop में यह तीन पाटथ होने जरूरी है इससे हम बता सकते है कक हम ेकाम ककतनी बार करना 
है initialization में हम जहा से शुरू करना चाहते है इसे बताने के ललए java में variable को create 
करना होता है हमने i= 1 store ककया है और उसके बाद condition जब तक i 500 तक ना हो जाए 
तब तक यह चलता रहे इसके ललए हम iteration का use करते है यहद हम 1 जोड़ना है तो i++ और 
घटाने के ललए i --  का use करेग ेऔर यहद एक से ज्यादा जोड़ना यह घटना है तो i =i +5 और i = i 
- 5 का use करेगे  इस तरह जब तक condition true रहती है तब तक loop चलेगी  
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अब हम for loop के बारे में जानेगे जैस ेकी हमे एक line को 50 या 500 बार print करिाना 
है तो हम for loop का use कर सकते है इसके ललए for block को create करना है इसके ललए 
हम for keyword का use ककया है और दो rounded ब्रैकेट में तीन पाटथ को specify ककया है 
इसमें हमने i variable create ककया है और उसमे 1 assign ककया है उसके बाद semicolumn 
use ककया है i जब तक 50 तक नही पहुच जाता है यह हमारी condition है उसके बाद हमने 
iteration बताया है की 1 जोडकर चलेगा इसके बाद semicolumn का use नही ककया है क्योकक 
इसके बाद कोई पाटथ available नही है और जो कायथ करिाना है उसे हमने दो curly ब्रैकेट में हदया 
है हमे अगर इस line 500 बार print करना है तो हमे बस 50 के आगे एक 0 लगनी है और 
run करना है इस तरह हम loop का use कर सकते है  
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यहा पर हम for loop के example को practical ककया और run करने के बाद हमारे पास output में 
एक line 500 बार print हो गई है इस तरह हम ककसी एक काम को बार कर सकते है अगर 5000 बार 
करना है तो एक 0 लगाई और run ककया तो यह 5000 बार print हो जाएगा इस तरह हम for loop का 
use आसानी से कर सकते है  

 

 

उसी तरह हमने यहा पर decrement का use ककया है और हमारे पास output available है इस तरह 
हम इसका use भी कर सकते है अगर हम program में condition को गलत डडफाइन करते है तो यह 
execute नही होगी  
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इसी तरह से nested for loop है जजसम ेहम एक loop में दसूरी loop का use कर सकते है  

 

 

यहा पर हमने nested for loop का use ककया है इसमें हमने दो loop का use ककया है इसे हमने run 
ककया तो हमारे पास output available है  इसमें हमारे पास r 1 है जैसे ही हमने आउटर loop में enter 
ककया तो r को print करिाया है उसके बाद हम अगली loop में आ जाएगे जोकक inner loop है जजसम े
सबसे पहले c में 1 print होगा कफर 2,3 और 4 print होगा अब हम inner loop से exit होगे जैसे ही 
हम बाहर गए तो उसे पता लग जाएगा की अभी r 1 था अभी िह 4 के बराबर नही हुआ है तो कफर से r 
को plus ककया जाएगा और उसके बाद 2nd time इसे print करिाया जाएगा उसके बाद कफर स ेinner 
loop होगी जजसमे c को 5 तक print करिाएगे इस तरह nested loop स े row और column का 
combination बनाते जाएगे इस तरह से इसका use कर सकते है  
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While loop 

 

अब हम while loop के बारे में जानेगे इसमें भी तीनो पाटथ important रहते है यह भी उसी loop की 
तरह कायथ करती है  
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while loop structure में अलग है लेककन काम िसैा ही करता है  इसमें हमने तीनो पाट्थस का use 
ककया है हमने यहा पर while block को use ककया है इसमें rounded ब्रकेैट में condition को डडफाइन 
ककया गया है इसमें तीनो पाटथ अलग अलग mention ककए गए है initialization को हम condition स े
बाहर रखते है जैसे int i= 1 है उसके बाद condition है और while loop के block के बीच में हम 
iteration specify करते है हमने statement को block में शालमल ककया है  

 

यहा पर हम while loop के example को practical ककया है और हमारे पास output available है a 
इसमें अगर हमारी condition गलत है तो loop execute नही होगी इस तरह से while loop का use 
कर सकते है  

 

 

हमने यहा पर decrement का example को practical ककया है जजसमे हमारे पास output available है 
जजसमे की 50 से 1 की तरफ बड़ा जा रहा है क्योकक i -- ककया जा रहा है  
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इस तरह से हम while loop का use कर सकते है  

 

अब हम do while loop के बारे में जानेगे इसमें भी तीनो पाटथ important रहते है इसमें structure 
different है लेककन काम िही होगा इसमें हमने initialization point पहले डडफाइन ककया है जोकक i =1 
है उसके बाद do से block को open ककया है इसमें हमने do के साथ ककसी condition को डडफाइन 
नही ककया है do से loop को शुरू ककया है उसके बै्रकेट को open करके statement को डडफाइन ककया 
है उसके बाद  iteration डडफाइन की है जोकक block के अंतगथत है कफर block को close ककया गया है 
और condition को specify ककया है उसके बाद semicolumn का use ककया है इसका ध्यान जरुर रख े
नही तो error available होगा  
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हमने यहा पर दो while के example को practical ककया है और हमारे पास output same available 
होता है इसी तरह हम decrement का use भी कर सकते है 

 इस loop में हम condition को नीच ेडडफाइन करत ेहै जजसमें condition गलत भी हो तो statement 
एक बार execute जरुर होगी क्योकक बाद में िह loop में आता है तो िह check करता है की condition 
तो गलत है तो कोई ऐसी लसचुएशन जजसमे आप एक बार execute करना चाहते है चाहे condition गलत 
या सही हो तो हम do while का use कर सकते है   
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Method In Java 

 

जब हमने class के बारे में जाना था तो उसमे हमने variables और method के बारे में बात की थी 
हमने variables की जानकारी ले ली है लकेकन अब हम methods के बारे में जानेगे जब हम ककसी 
specific code को एक नाम देकर execute कर सकते है उसे हम method कहते है जैसे की हम car 
की speed बढ़ानी है और इसकी coding ललखनी है तो उसके हम set speed नाम दे देते है जैसे ही 
set speed का use करत ेहै तो यह हमारा एक method है जजसस ेहम car की speed को कम या 
ज्यादा कर सकते है इसमें हम constructor जोकक एक special method होता है इसका नाम class के 
नाम जैसा होता है इससे हम data members को initialize करा सकते है कुछ task कर सकते है इसके 
बारे में हम जानकारी लेंगे  
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method एक collection of statements है जजसम ेकाफी सारी statement को collect करके रख सकत े
है जैसे ही collect करते है तो यह एक block format में आ जाता है और इसका हम एक नाम रख 
सकते है जैसे कक नीचे एक example है जजसका use हम आपने program में शुरू से करते आ रहे है 
यहा पर main हमारा method है  

 

 

यहा पर हमने एक line print करिाई है इस तरह से public static void main एक default method 
है जोकक class के साथ use ककया जाता है उसकी coding को execute करने के ललए use ककया जाता 
है  
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हमारे पास method के दो types available है predefined जोकक पहले से ही defined है और user 
defined जो हम defined करेगे   

Predefined method में पहले से defined method available है जोकक classes के साथ जुड़े है जैसे 
की हमारे पास math class है और उसके काफी सारे method पहले से available है जजनसे defined 
task कर सकते है इसी तरह से string class है और उसके method available है  

User defined method जो हम खुद create करेगे और सारी की सारी coding हमारे द्िारा की जाएगी 
हमने image में नीच ेकुछ URL हदए है जजसमे हम कुछ example को देख सकते है जजसमे class के 
particular method की जानकारी ले सकते है हमने यहा पर नीचे िाले URL को जक्लक करके open कर 
लेते है कफर हमने chorme पर जक्लक करके ok ककया  

 

 

 

 

 

 

 



126 
 

 

यहा पर हमारे पास available हो गई है इससे हम यह बताना चाहते है कक java की पहले स ेonline 
help available है जजनसे predefined method की जानकरी ले सकत ेहै  

 

हमने यहा पर math method exp.java का example ललया है इसमें हमने एक class ली है और कफर 
method का use ककया है और कफर predefind method के ललए math.random class का use ककया 
है इसमें हमने math जोकक predefined class है उसका use ककया है और random जोकक already 
class में available है इसको हमने double x में store ककया है कफर इसको हमने 10 से multiply ककया 
है ताकक जो number है उसे int में convert कर पाए इसके int का use ककया है हम यहा पर double 
से int में आने के ललए int से typecast ककया है क्योकक x double में था कफर y में store होगा उसके 
बाद हमने double x को और y को print करिाया है हमने run ककया है  
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तो हमारे पास output में random double value बहुत बड़ी available हुई है और जो नीचे value है िह 
8 available हुई है क्योकक 10 से multiply ककया था इस कारण हमारे पास पहला numeric digits है 
जोकक decimal के बाद है उसे 10 से multiply करने के बाद integer में convert करने के बाद show 
ककया गया है अब यहा पर random method एक random number generate करता है जोकक अलग 
अलग रहता है  

 

 

 

हमने इसे दोबारा run ककया तो हमारे पास output में 6 available हुआ है इस तरह हर बार run करने 
पर अलग number available होता है इस तरह इसे random number द्िारा generate ककया जा रहा 
है जोकक math class का है  
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इसी तरह हमने math method1 exp. java का example को practical ककया है हमने यहा पर int a 
और b ललया है और math.max और math.min का use ककया है जोकक predefined है और a और b 
को math max और min में पास ककया है जो output आएगा उसे c और d में store ककया जाएगा और 
कफर दोनों को print करिा ललया है हमने run ककया और हमारे पास output available है हमे इसने दोनों 
में से बड़ा number बता हदया है और छोटा number भी बता हदया है इस तरह हम आसानी से 
predefined method का use करके आपने कायथ को आसानी से कर सकते है   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

User Defined Methods 
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अब हम user defined method के बारे में जानेगे इसे हम खुद create करते है इसके ललए हम left 
side example को देख सकते है हमने यहा पर public void cal total के नाम से method बनाया है 
यह हमने खुद से बनाया है इसमें हमने दो variables को ललया है और total को c में store करिाया है 
और उसे print करिाया है  
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हमने यहा पर user defined method को practical ककया है हमने variables declare करने के बाद 
block में user defined method को डडफाइन ककया है जजसका नाम caltotal है इसके बाद हमने इसमें 
statement को शालमल ककया है इस तरह हमने group of statement को शालमल ककया है अगर हमे 
इसे execute करना है तो इसे call करना होगा इसके ललए हमने static void main में obj.caltotal स े
call ककया है हमने इसमें user method exp का एक object obj बनाया है कफर obj के साथ . लगाकर 
इस method को call ककया है जब हम इसे run करते है तो यह method execute होकर total show 
कर देता है इस तरह से इसका use कर सकते है  
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यहा पर हमारे पास public static method available है जजस ेहम use कर रहे थे हम सभी के बारे में 
जानकारी लेंगे  
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यहा पर हम सबसे पहले access specifiers के बारे में जानेगे हम ककसी भी method के आगे public 
keyword का use कर रहे है इसे हम access specifier कहत े है यह ककसी class, method और 
variables की accessibility को डडफाइन करता है अथाथत यहद हम इस समय method के संदभथ में देख े
तो इस method को कहााँ कहााँ use ककया जा सकता है यह access specifier decide करता है यह 
ककसी method में सबसे पहले लगाया जाता है और हमारे पास तीन तरह के access specifier available 
है 1st public इसका अथथ जो method हम public बनाए उसे java में हम कही भी ककसी भी class में 
use कर सकते है इसके ललए public keyword का use कर सकते है 2nd private जजस class में 
method को declare करते है केिल उसी class में private access specifier के साथ specify 
method ककए हुए method को use कर सकते है अथाथत private method केिल उसी class में access 
कर सकते है जजस class में उसे declare या डडफाइन ककया गया है हम उस class के बाहर इसका use 
नही कर सकते है 3rd protected access specifier है इसका अथथ एक िह class जजसमे उसे declare 
ककया गया है और एक िह class जजसे clear की गई class की subclass है तो िहा पर इसका use 
कर सकते है अथाथत इसका use दो जगह कर सकते है एक तो declare class जहा उसे बनाया गया है 
दसूरा उस declare की गई class की subclass में use कर सकते है इस तरह से हम methods की 
access को specify करत ेहै  
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हमने यहा पर सबसे पहले public class access spe example हमारे पास main class है जजसम े
हमने void main method को भी शालमल ककया है दसूरी class हमारे पास second है जजसमे हमने 
तीन variables को create ककया है और public void caltotal एक method डडफाइन ककया है यह 
method दो variables को जोडकर c में store करता है और print करके हदखाता है इसको execute 
हमने आपनी access spe example class में जजसमे हमने static void main में जाकर second 
class का एक object बनाया है कफर इस object स ेहमने particular method को call ककया है हमने 
इसे run ककया तो हमारे पास output 30 available हो गया है इस तरह यह method ठीक है यह 
method public है इसललए execute हुआ है  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



134 
 

 

अगर हम इस method को private करते है तो हमारे पास error available हो जाता है क्योकक private 
होने के कारण हम इसे method में ही use कर सकत ेहै इसे हम second class में ही use कर सकते 
है इससे बाहर इसका use नही कर सकते है इस तरह से public कही भी accessible है और private 
आपनी ही class में accessible है इस तरह से access specifier का use कर सकते है  
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अब हम static के बारे में जानेगे यह class based method रहते है जो class के आपने method होत े
है उन्हें static method कहा जाता है जब हम ककसी static keyword के साथ method को declare 
करते है तो िह static method माना जाएगा और अगर static नही लगाते है तो िह instance method 
माना जाएगा जजसको class के object के साथ call कर सकते है इसको हम non static भी कह सकत े
है इस तरह हम static और non static का use कर सकते है जब हम ककसी static method से ककसी 
दसुरे static method से call करेगे तो हमे ककसी भी object की जरूरत नही रहती है यहद हम non 
static का use करे और उसे static method में call करे तो हमे object की जरूरत रहती है हम इस े
example से समझते है  
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हमने सबसे पहले एक class बनाई है और कफर हमने एक method public static void show का use 
ककया है हमने static keyword का use ककया है कफर उसके बाद एक non static method भी use 
ककया है जजसमे हमने static keyword का use नही ककया है उसके बाद हम public static void main 
में है जोकक static method है जब ककसी static method से static method को call करेगे तो हम े
ककसी भी तरह का object create करने की जरूरत नही है हमने यहा पर show को direct call ककया 
है अगर हम ककसी non static method को call करते है जैस ेdisplay है ऐसे method instance 
method कहलाते है इसके ललए class के object की जरूरत होती है हमने एक obj create ककया है और 
उसी से display को call ककया है जब हम इसे run करते है  
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तो हमारे पास output available है इस तरह से हम static और non static का use कर सकते है  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



138 
 
 

 

 

अब हम return method के बारे में जानेगे यहा पर हमारे पास void एक return datatype है यहद हम 
void लगात ेहै तो जो method है िह कुछ िापस नही करेगा लेककन यहद हम कोई specific datatype 
लगाते है जैसे कक int, char, string और double आहद का use करते है हमने यहा पर int ललया है 
इसका मतलब जो data हमे िापस लमलेगा िह int datatype में होगा इसे िापस करने के ललए हमे 
return statement को शालमल करना होता है जोकक ककसी block में last statement रहती है और 
return के साथ variables या िह value जो हम िापस करना चाहते है िह यह method हमे िापस 
करेगा जैसे हमने public static int का use ककया है इसमें हमने कुछ कैलकुलेशन की है उसके बाद data 
को return करने के ललए return keyword का use ककया है इसके साथ उसी type का data है जो 
datatype हमने ऊपर use की है total जोकक एक int datatype का ही data है इस तरह हम data 
type डडफाइन करके उसी type का data return कर सकते है यहद हम data िापस नही चाहते है तो 
ऐसे में void का use करते है यह भी एक return datatype है यह ककसी प्रकार का data िापस नही 
करता है यहद हमने ऊपर कोई datatype डडफाइन ककया है तो हमे return का use करना जरूरी है  
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हमने सबसे पहले एक 
class डडफाइन की है 
इसमें हमने total 
variable ललया है उसके 
बाद हमने public void 
show sum method 
ललया है जोकक simple 
method है जोकक void 
datatype का use 
करता है यह कुछ भी 
return नही करेगा कफर 
उसके बाद हमने public 

int showtotal  method ललया है हमने int का use ककया है यह हमे कुछ integer िापस करेगा इसके 
ललए return keyword का use ककया है उसके साथ एक variable जो return datatype का है इस 
प्रकार show sum और show total दो variables है उसके बाद हमने स्तातति void main में object 
create ककया है जोकक p है p स ेहमने show sum को call ककया है जब call ककया तो दो value पास 
की है उसके बाद हमने एक variable int t ललया है क्योकक show method कुछ िापस करेगा िह 
integer datatype का या कुछ value हो सकती है जब हमने इसी object p के साथ call ककया है उसम े
भी value पास की गई है  
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हमने run ककया तो हमारे पास output available है इस तरह से हम return method का use कर सकत े
है  
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अब हम method के नाम रखने के बारे में जानेगे यहा पर कुछ rules हदए गए है जजन्हें हम method 
का नाम रखते समय याद रखे यहा पर जो main है िह method का नाम है इसी तरह show calculation 
method name है यह rules हमने variables के name रखते हुए भी ककए थे इस तरह हम इन्हें ध्यान 
में रखे  
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यहा पर हमारे पास example available है हमारे पास एक class है उसमे show sum method use 
ककया है उसके बाद दो parameter है जजसमे हम value पास करेगे िह यह recive करेगे show sum 
method x और y को जो value recive होती है उसे total में assign करता है जोकक total में store 
हो जाएगा उस ेprint ककया है अगर हम ककसी method को call करते है तो हम उसी नाम का use करत े
है जो हमने ऊपर use ककया था जोकक show sum है उसे हमने call ककया है हमने एक object create 
ककया है और value पास की है हमने run ककया तो हमारे पास total 40 available हो जाएगा  
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अब अगर हम show sum में space दे तो हमारे पास error available होगा  

इसी तरह अगर comma या dot का use करे तो भी error available होगा हम केिल underscore( _ 
) का use कर सकते है  

इसी तरह अगर method का name ककसी number से शुरू करे तो error available होगा  

इस प्रकार method का name रखते समय कुछ rules है जजन्हें follow करना होता है इस तरह से 
method को create कर सकते है  

 

 

 

 



144 
 

अब हम parameter के बारे में जानकारी लेंगे हम जब भी ककसी method को declare करते है और 
यहद उस method को कोई extra information provide करना चाहते है जोकक उस method को call 
करते समय provide की जाती है तो उसके ललए हम parameters का use करते है हमने public static 
void main में string एक array ललया गया है जोकक arguments के नाम से है जोकक args के नाम स े
है इसी तरह हमने user defined method में ललया है जजसमे showcalculation method है जजसम े
हमने दो variables parameter int a है और दसूरा int b है दोनों ही numeric है comma use ककया 
है जोकक as a parameters है इन दोनों को जो value लमलती है जब call ककया जाता है तब इसे value 
दी जाती है इसके rounded ब्रैकेट का use ककया जाता है  

parameters optional होते है हम इसे चाहे तो use कर सकते है और अगर जरूरत नही है तो इसे use 
नही करे यह हमारी programing requirment पर depand करता है हमे प्रयोग करते समय type का 
ध्यान रखना है जैसे हमने int डडफाइन ककया है  

हमे order का ध्यान रखना चाहहए अगर हम parameter में कुछ different variables use करने होत े
है जोकक different datatype के है जैसे की int और string है हम दोनों को use कर सकते है अगर 
पहले int use ककया है और दसुरे पर string use ककया है तो value देते समय जो value पहले दी जाए 
िह int के ललए है और दसूरी value string के ललए है और इसके साथ ही number of parameters भी 
जरूरी है अगर दो parameter है तो value भी दो हो इस तरह हम सभी का ध्यान में रखना चाहहए  

 

 

 

हमने यहा पर एक class बनाई है कफर int total ललया है उसके बाद void sum एक method बनाया है 
इसमें हमने दो parameter x और y पास ककए है इसमें जो value होती उन्हें जोडकर total में assign 
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ककया है और कफर total को print ककया हैं उसके बाद call करने के ललए p object create ककया है कफर 
p. के साथ method को call कर सकते है जजसम े10 x को assign होगा और 20 y को assign होगा 
दोनों का total करके store करके display कर हदया जाएगा  

 

 

 

 

हमने run ककया हमारे पास output available है  
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अगर हम parameter में string का use करते है तो हमारे पास error available हो जाएगा क्योकक हमने 
नीचे इसे कोई value assign नही की है इस तरह अगर हम तीन या चार args बनाते है तो उसमे हमे 
सभी args को fill करना है  

 

 

 

 

हमने यहा पर आपने error को ठीक करके run ककया तो हमारे पास output available है इसी तरह हम े
order का ध्यान रखना है अगर हम string पहल ेदेत ेहै और int बाद में तो भी error available होगा 
इस तरह से इन सभी को धयन में रखते हुए हम parameters का use कर सकते है  
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अब हम method overloading के बारे में जानेगे यह बहुत ही important रहती है हम यहा पर एक ही 
नाम से काफी सारे method create कर सकते है परन्तु parameters के आधार पर थोडा सा differentiate 
करते हुए use कर सकते है इसे java में method overloading कहते है जैस ेकक हमने show data 
method create ककया है हमने चार बार use ककया है और हर बार parameters को अलग रखा है 1st 
में कोई भी parameter नही है 2nd में parameters के रूप में दो int variables है 3rd में parameters 
double के रूप में है और 4th में parameter string के रूप में use ककया गया है इस तरह हम 
parameters में differentiate करके एक ही नाम स ेकाफी सारे method बना सकते है compiler इन 
सभी parameters के बीच differentiate कर सकता है इस तरह user के ललए बहुत ही आसान रहता है 

 

हमने पहले class डडफाइन की है उसके बाद show data एक method डडफाइन ककया है जजसमे कोई भी 
parameter नही है और कफर एक massage print करिाया है कफर हमने same show data के नाम 
से method create ककया है जजसमे दो variables पास ककए है दोनों का total करके c को ट्ांसफर ककया 
है कफर print ककया है उसके बाद show data में दो double पास ककए है इसी तरह 4th में string पास 
ककया है हमने call करने के ललए object बनाया है कफर obj के साथ सभी को call ककया है  
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हमने run ककया और हमारे पास output available है इस तरह से हम एक नाम से अलग अलग method 
को create कर सकते है बस हमे parameters को differentiate करना है इस तरह हम इनका use कर 
सकते है  
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अब हम constructor method के बारे में जानेगे यह class का special method है जब भी हम class 
का object create करत ेहै तो default रूप में constructor invoke हो जाता है तो automatically इस े
call कर ललया जाता है method होने के साथ इसके कुछ feature है जो इसको ओर method स ेअलग 
बनाती है  

इसका use data members या variables को initialize करने के ललए ककया जाता है यातन की value 
प्रदान करने के ललए की जाती है  

इसके अततररक्त कुछ important task है जजन्हें हम ेबनाने की जरूरत ना हो िह automatically ही 
invoke हो जाए जैस ेही object create ककया जाए िैसी statement हम constructor में डाल कर रखत े
है  

इसका नाम class के नाम जैसा होता है इसकी return datatype नही होती है  

अगर हम constructor में कोई parameter नही देते है िह एक default constructor कहलाता है  

जब भी हम कोई class create करत ेहै तो एक default constructor पहल ेसे ही available रहता है 
हम उसे डडफाइन करे या ना करे यह available रहता है  

इसके अततररक्त हम आपने constructor भी create कर सकते है  

अगर हम parameters base constructor create करते है तो िह parameterized constructor 
कहलाएगे इसका मतलब यहद हम constructor में कोई value पास करते है तो उसे parameterized 
constructor कहते है  

अगर हम parameterized constructor और default constructor दोनों का use करत े है तो हम े
specificlly empty constructor create करना होगा जोकक default constructor को represent करेगा   

 
 
 

 

 

हमने एक class create की है उसके बाद हमने एक special method भी create ककया है क्योकक 
इसका नाम class के नाम जैसा है हमने इसके साथ ककसी return datatype का use नही ककया है कफर 
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हमने एक line print करिाई है उसके बाद main method डडफाइन ककया है इसमें हमने एक obj create 
ककया है जब हम object create करते है तो यह constructor खुद ही invoke हो जाता है हमने run 
ककया तो हमारे पास output available है हम एक से ज्यादा constructor create कर सकते है हमे उसके 
parameter में differentiate करना होता है इसका एक example देखते है  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

हमने एक class create की है उसके बाद हमने दो constructor डडफाइन ककए है इसमें एक default 
constructor है जजसम ेहमने कोई भी parameter पास नही ककया है उसके  बाद एक massage print 
करिाया गया है उसके बाद दसूरा constructor जजसमे string को पास ककया है जब यह invoke होगा तो 
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इसमें हम एक value दे सकते है जोकक string रहेगी कफर एक massage print करिाया है कफर उसके 
बाद हमने class के नाम का एक method डडफाइन ककया है इसमें method और constructor में अंतर 
होता है जब हम return datatype को interduce करेगे class के नाम के साथ तो िह एक method 
माना जाएगा और जब return datatype use नही करते है तो िह constructor माना जाएगा कफर हमने 
इन्हें call ककया है तो हमारे पास output available है इस तरह से हम constructor को create कर 
सकते है  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

यहा पर constructor और method के बीच के अंतर के बारे में बताया गया है इन दोनों में अंतर है जजस 
कारण यह एक दसुरे से अलग है   
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अब हम constructor overloading के बारे में जानकारी लेंगे यहद हम आपनी class में एक से ज्यादा 
constructor को use करते है तो उसे constructor overloading कहते है इसमें नाम same ही रहता 
है क्योकक एक constructor का नाम class name जैसा ही होता है तो हम एक ही नाम को बार बार 
use करते है परन्तु differentiate करने के ललए अलग अलग parameters का use करते है जैसे कक 
हम right box में देख सकते है compiler automatically constructor को parameters के आधार पर 
differentiate कर देता है जब हम कोई object बनाते है और जो value assign करते है object बनात े
समय तो उस समय उस प्रकार के constructor को invoke ककया जाता है जजस प्रकार की value 
parameter को assign की है इसको हम practical देखते है   

 

 

 

 

 

 

 

हमने यहा पर एक class create की है इसी नाम स ेहमने काफी सारे constructor create ककए है और 
सभी में अलग अलग parameters पास ककए है और कफर इन्हें call करने के ललए obj create करके 
call ककया है कफर हमने इसे run ककया है  
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तो हमारे पास output available है इस तरह अगर हमारे पास एक से ज्यादा constructor रहते है और 
उनमे parameter में differentiate रहता है तो हम इस तरह से constructor overloading का use 
कर सकते है  

 

 

अब हम array के बारे में जानेगे यहा हमारे पास array requirement का example available है  
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हमारे पास practical available है यहा हमारे पास a 10 है जजसे print भी करिाया गया है और run करने 
पर 10 available है अगर हमे ओर variables बनाने है तो हम ेb, c, etc use करने होगे इस तरह अगर 
हमे 50 variables बनाने है तो यह थोडा tipical हो जाएगा तो ऐसे case में एक ही datatype के काफी 
सारे variables बनाने हो तो हमारे पास array best option है यह हमारे पास example है कक हमे 
array की जरूरत ककस ललए है अब हम array के बारे में जानते है  

 

 

हम एक जैसे datatype के elements या variables एक साथ create कर सकते है इसी को हम array 
कहते है यह same datatype elements की एक collection है यह सारे elements एक contiguous 
memory location पर available रहते है जैसे कक right table में देख े10 to 50 value store की है 
और जो location है िह contiguous location है एक साथ सभी जुड़े है हमे इसमें एक datatype 
डडफाइन करेग ेarray का नाम रखेग ेऔर दो sequre ब्रैकेट्स का use करेग ेयह array के size को 
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डडफाइन करेगी और = new int [5] इसमें हम 5 variables create करना चाहते है जजनका नाम array 
है जोकक arr है तो variables कुछ इस तरह से create हो जाएगे सबसे पहले arr0 ,arr 1 ,2,3,4 है 
और कफर इनम ेvalue store कर सकते है इनमे हमने 10, 20,30, 40, 50 store ककया है इस सब के 
index 0 से है और 4 तक है इस तरह elements 5 है  

यहद हम काफी सारे data store करना चाहते है तो array का use कर सकते है इसे आसानी स ेsort 
कर सकते है और यह code optimization के कारण भी यह important रहता है  

array का fixed size रहता है  

array के individual address को use कर सकते है  

 

 

 

 

 

java में हमारे पास array के दो types available है जोकक single dimensional और multi dimensional 
है  

single dimensional का अथथ है कक एक साथ एक ही index में हमारे पास सभी value का indexes 
का होना जैस ेकक left side show ककया जा रहा है यह एक साथ है और एक ही index में represent 
ककए जा रहे है  
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multi dimensional में एक से ज्यादा indexes provide करिात ेहै जैस ेकक हमने दो indexes use 
ककए है यह कुछ इस तरह से कायथ करता है पहला index row के ललए और दसूरा index column के 
ललए काम करता है हमारा arr 0 से शुरू हो रहा है सबसे पहले value [0][0] होगी कफर row wise [0][1] 
है कफर [0] row में [2] column होगा इसी तरह जब line change होगी तो row 1 होगी इस तरह हट 
एक बार हर row के ललए जजतने column है िह create ककए जाएगे और हम इनमे value store कर 
सकते है इस तरह हम इनका use करेगे  

 

 

 

 

 

Single dimensional array  

 

हमने यहा पर एक class डडफाइन की है  कफर static void main में एक array create ककया है जजसका 
नाम a रखा है जोकक sequre ब्रैकेट द्िारा show ककया जा रहा है इसके बाद last ब्रैकेट में जो numeric 
5 हदया है जो बताता है कक हमने 5 integer datatype के element create ककए है जोकक एक साथ है 
जोकक a arr से conected है इन पांचो में value assign कर सकते है जोकक हमने की है हम इनको 
individual print करिा सकते है और हमने print करिाने के ललए loop का use ककया है उसके बाद 
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value को print करिाया है हमने run ककया है हमारे पास output available है इस तरह से हम single 
dimensional array को create कर सकते है और use कर सकते है  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

multi dimensional array 
 

 

हमने एक class create की है और void main में कुछ चीज ेspecify की है सबसे पहले हमने arr को 
डडफाइन ककया है जजसम ेहमने values को भी डडफाइन ककया है हमने array को execute करने के ललए 
loop का use ककया है 1 आउटर loop है जो rows को डडफाइन करती है जजसके ललए र का use ककया 
है क्योकक row 3 है इसललए 3 का use ककया है और r++ के साथ आगे बढ़ते जा रहे है एक ही statement 
है एक space create करने के ललए println को print करिाया है उसके बाद inner loop में column 
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को represent करती है जजसके ललए c का use ककया है और कफर row और column variables का 
use करके सभी array की values को print करिाया है और जब run ककया है तो हमारे पास output 
available हो गया है  

 

 

 

 

 

 

 

 

यहा हमारे पास output available है लेककन नीचे हमने एक loop ओर use की है  
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हमने run ककया तो हमारे पास output available है यह लसफथ  समझने के ललए है कक यह ककस तरह से 
काम करता है इस तरह हम double dimensional array का use कर सकते है  

 

 

 

हम यहा पर multiplication array के बारे में जानेग ेहमने यहा पर two dimensional array का use 
ककया है हमने यहा दो metrix ली है हमने two dimensional array को ललया है जजसमे कुछ values 
को store ककया है और दसूरे में value को reverse करके store ककया है लकेकन हम दोनों के values 
को element by element जोड़ना चाहते है जैसे कक multi dimensionals के [0][0] को multiply करके 
तीसरे array multi dimensional array में result store ककया जाए इसी तरह से दसूरे element की 
value को ललया जाए और multiply करके result store ककया जाए इसी तरह सभी values के साथ 
ककया जाए  
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हमने यहा पर multi dimensional array के example को practical ककया है और हमारे पास output 
right side पर available है जजसमे की दोनों indexes value को multiply करके show ककया गया है 
इस तरह double dimensional का use करके उनका output तीसरे मे store करिाया है हम plus, 
minus का use भी कर सकते है इस तरह से अलग अलग example का use कर सकते है इस तरह 
हम multi matrix का use कर सकते है  
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अब हम एक अलग तरह के loop का use करेगे जोकक मुख्यतः array के साथ use ककया जाता है और 
यह बहुत ही important रहता है foreach loop बहुत ही beneficial loop है जोकक हर एक index की 
value को directly access करता है और एक variable में store करता है और हम directly value 
को print करिा सकते है example के ललए हमने एक array mylist ललया है जजसमे हमने काफी सारे 
element store ककए है इसमें कफर हमने for का use ककया है कफर दो rounded ब्रैकेट का use ककया 
है इसमें सबसे पहले एक variable int declare करिाए जजस तरह का ऊपर datatype ललया है उस तरह 
का यहा भी ले हमने int value ललया है value में हमने double column के बाद array का नाम use 
ककया है जजस array की values को pick करना चाहते है अब यह variables की value को store करेगा 
और कफर इसे print करिात ेजाएगे  
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हमने यहा पर foreach loop के example को practical ककया है और run करने के बाद output available 
है जजसमे value को print करिा हदया गया है इस तरह से foreach loop का use कर सकते है  
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अब हम जानेगे कक ककस प्रकार हम आपने method में array को as a parameter पास कर सकते है 
यहा पर हमने array को as a parameter पास ककया है जब हम इस method को array के नाम स े
call करेगे जोकक display array है void main में, िहा पर हम कोई दसूरा array देंगे उसकी जो भी 
value है इस array में चली जाएगी और हम ऊपर िाले arr को print करिा सकते है  
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हमने यहा पर एक class बनाई है कफर static void method में एक method create ककया है जोकक 
display array है इसमें एक arr को parameter की तरह use ककया गया है अब हम चाहते है कक अगर 
इस arr में कोई value आती है यह value हम तब देंगे जब हम इस array को call करेगे कोई value 
आती है तो i =0 है arr की length को calculate करते है और आगे की ओर बढ़ते हुए i है जो नीच े
value of array को represent करता है और print करिाता है जब हम element के बारे में ना पता हो 
कक ककतने element आने िाले है तो हम arr.length का use करते है कफर हमारी loop खत्म है अब 
हम जब static void main method में जाते है तो हमने एक arr brr के नाम से create ककया है और 
इसमें 5 element दे हदए है हमने static का use ककया है इसीललए हम direct call कर सकते है हमने 
call ककया है और array में brr को पास कर हदया है हमने run ककया है और हमारे पास output available 
हो गया है इस तरह हम ककसी method में array को पास कर सकते है और उसकी value को access 
कर सकते है और साथ में array.length का use भी करना सीखा है   
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अब हम wrapper classes के बारे में जानेगे हमने अभी तक primitive datatype use की है  
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यहा पर primitive datatypes भी available है wrapper classes भी कुछ कुछ primitive classes की 
तरह है यहा पर 1st letter capital है बाकक नाम same है और int का पूरा नाम integer और char 
का पूरा नाम charecter use ककया गया है जब हम primitive स ेdata को store करत ेहै तो िह as 
a variable store होता है लेककन जब wrapper classes के साथ उसके हदए गए method के साथ 
data store करते है तो यह object के रूप में store होता है यह दोनों में मुख्य अंतर है जैसे की हम 
right side देख सकते है जैसे कक primitive datatype तो simple है जजसमे हम data store करते है 
लेककन हम wrapper classes में हमने integer object declare करिाया है new integer जजसम ेहमने 
constructor 40 पास ककया है इस प्रकार हमने एक object interduse ककया है दोनों के तरीके अलग 
अलग है लेककन काम same है दोनों में 40 store ककया जा रहा है तो हम wrapper classes का use 
क्यों करे   
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wrapper classes object में data store करती है जो data हम store करेगे िह object बन जाएगा 

wrapper classes में बहुत important और predefined function देती है जजनसे हम data पर work 
कर सकते है  

wrapper classes कोई primitive classes नही है यह primitive data को रखने का एक तरीका है यह 
केिल value को object के रूप में store करती है  

इसी तरह अगर हमे precision required हो अथाथत बैंक में ककसी तरह की कैलकुलेशन है जहा पर हम 
बहुत ही सही calculation करनी है काफी सारे दशमलि तक हमे value सही चाहहए तो हम wrapper 
classes का use कर सकते है क्योकक िहा पर बहुत ज्यादा effective रहती है इन सभी को हम practical 
देखते है  
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यहा पर हमारे पास primitive classes का example available है जजसम ेहमने एक class create की 
है और इसमें एक d variable create ककया है जोकक double datatype का है और इसमें एक value 
store की है और value को print करिा हदया है हम run करे तो हमारे पास normal output available 
है ऐसे example हमने पहले भी बहुत से देखे है यह केिल दोनों में तुलना के ललए show ककया गया है  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

wrapper classes  
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हमने यहा पर wrapper classes के example को ललया है हमने एक class create की है कफर static 
void main में आकर d variable में एक value store की है और कफर print करिा ललया है जोकक 
output में print भी हुई है कफर हमने उसको d value को एक object में convert कर ललया है हमने 
इसे object में convert एक double wrapper class के द्िारा ककया है और इसे भी print ककया है 
जोकक output में print हुआ है इसके बाद हमने एक conversion शुरू ककया है हमने obj के साथ byte 
value method लगाकर object में store value को byte के b variable में store करिा ललया है और 
उसे print करिाया है जैसे की byte -128 से 127 तक value store होती है तो 197 value बड़ी है तो 
value -59 में store हुई है इसी तरह हमने int में value को store करिाया है जोकक i में store है और 
output में 197 है इसमें .45 store नही ककया गया है क्योकक int fectorional value को store नही 
करता है कफर हमने इसी object value को string में convert ककया है इसके साथ हमने तो string 
method का use ककया है जोकक output में available हो गई है इस तरह हम इसका use कर सकते है  
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अब हम wrapper classes के दो important concept कर बारे जानेग ेजोकक auto boxing और 
unboxing है auto boxing जब हम primitive को ककसी object में convert करे तो िह process auto 
boxing कहलाती है जैसे कक हमने एक example हदखाया है जजसम ेint x में 10 store ककया गया है 
इसमें x एक primitive datatype का variable है लेककन जब हम इसे object में convert करना है तो 
हम इसके auto boxing का use करेग ेइसके ललए integer जोकक wrapper class है उसका use करना 
है उसके साथ जजस value को हमने object में convert करना है उसे यहा पर पास करना है जैस ेकक 
हमने x पास ककया है अब हमारे पास integer wrapper class का एक method value of (x) है  यह 
x की value को object में convert करेगा और उसे store करने के ललए हमने पहले से integer obj 
create ककया हुआ है इस तरह हम object में convert कर सकते है इसके ललए हम direct integer 
obj=x का use भी कर सकते है  

इसी तरह से unboxing का अथथ है इससे हम object को primitive datatype में convert कर सकते है 
इसके ललए हमने यहा पर example show ककया है कक ककस तरह से हम object को primitive में 
convert कर सकते है इनमे से ककसी भी तरीका का use कर सकते है  
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हमने यहा पर auto boxing का example ललया है हमने यहा पर boxunbox exp एक class बनाई है 
उसके बाद static void main method में एक variable int x create ककया है कफर हमने auto boxing 
process का use ककया है अथाथत हमने x जोकक primitive datatype की value को एक object में 
convert करेगा और कफर उस object को print करिा हदया है  

 

 

 

हमने program को run ककया तो हमारे पास output में 10 प्राप्त हुआ है लेककन जब हमने इसे object 
में convert ककया तो भी इसकी value 10 ही रहेगी इसी तरह हमने आपने program में directly auto 
boxing process को ककया है जजसमे x की value को directly int class के एक ओर object obj1 में 
ट्ांसफर कर हदया गया है और print ककया है यह process auto boxing का था  
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इसमें हमारे पास पहले से ही object obj 2 के रूप में available है और इसमें 10 value store है अब 
हम इस value को primitive में convert करना चाहते है तो इसके ललए हम क्योकक हमने int class 
use की है तो इसका intvalue method available है इसका use करेग ेइसी के साथ जो obj2 की value 
जो 10 है उसे x में store कर देगा तो हमे primitive value लमल जाएगी इसी को हम directly भी कर 
सकते है और इसे print करिा ललया है और run करने पर output available है इस तरह यह दोनों बहुत 
हो important concept है जजनका use करना होता है इस तरह से हम इनका use कर सकते है  
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अब हम java में strings के बारे में जानेगे string एक complex datatype है और objects में data 
store करता है यहद हम काफी सारे charecters को एक sequence में इकट्ठा कर दे तो िह strings 
कहलाता है string बहुत ही important रहते है जब हम textual information store करना चाहते है जैस े
की ककसी address को, ककसी name को इस तरह की information के ललए strings का use करते है 
strings class पहले से java में available है जोकक बहुत सारे functions, methods देती है जजनसे हम 
आसानी से कायथ कर सकते है इसे समझाने के ललए हमने नीचे एक example ललया है जजसमे हमने char 
arr एक array ललया है इसमें हमने smarto word को store करिाया है लकेकन charecter एक time 
पर एक ही charecter store कर सकता है इसीललए हमने charecter को इस तरह से store ककया है 
हमने हर एक charecter को individually store ककया है हमने single quotes का use ककया है अब 
हम इस array को string के object में convert करना है तो इसके ललए हमे string s type करना है 
s एक object है और कफर new string class को initialize करेगे और arr को constructor में पास 
करेगे तो हमारे पास s string का object बनकर िापस आएगा और कफर value को print करिाया गया 
है इस तरह से simple charecter को string में convert कर सकते है  

 

 

 

हम कुछ इस तरह से भी use कर सकते है जजसमे हमे array की जरूरत नही होगी  
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यहा पर हमारे पास string का example available है इसमें हमने एक class create की है कफर static 
void main में जाकर एक arr declare ककया है जोकक char datatype का है इसमें हमने अलग अलग 
charecter को store ककया है और एक array create ककया है जोकक 6 element के साथ हमारे पास 
available है इस string में convert करने के ललए string class का use ककया है और s variable ललया 
है कफर इसे string object में convert ककया है और इसे print करिा ललया है और run करने के बाद 
output available है  

 

यहा पर हमने directly double quotes में text को type ककया और string के object में store करिा 
ललया है और print करिा ललया है और run करने के बाद output भी available है इस तरह से strings 
को create कर सकते है इस तरह से textual informatio को store कर सकते है  
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अब हम string class के बारे में जानेगे यह पहल ेसे predefined class है जब हम कोई variable 
declare करते है तो िह complex object के रूप में store ककया जाता है जैस ेकक हमने string s में 
smarto को store ककया है परन्तु जब हम इसको as a object store करना चाहते है तो इस case में 
class का एक object बनाए string sobj और इसमें new string class को initialize करे और ब्रैकेट 
में double quotes में value या variable को पास करे इससे हमारे पास sobj एक object create हो 
गया है जोकक string class का है इसको हम normally print करिा सकते है 

 

 

हमने यहा पर string class के example को practical ककया है और run करने के बाद output available 
है इस तरह से ककसी भी तरीके से का use कर सकते है दोनों में output same ही रहता है  
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string predefined methods available है जजनका use करके string की manipulation कर सकते है 
यहा पर हमारे पास कुछ important method available है इसमें नीच ेजो URL available है इसमें strings 
के काफी सारे example available है जजनका use करके देख सकते है  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

length method  
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हमने यहा पर length method का example ललया है हमने यहा पर एक class create की है हमने 
str के नाम स ेएक variable create ककया है यह एक object है इसमें हमने smarto system को 
assign ककया है यहद हम इसकी length जानना चाहते है तो हम string class का method use करेग े
हमने str के साथ dot लगा कर length method को use ककया है यह integer value िापस करता है 
जैसा कक हम output में देख सकते है कक 14 available है इसमें smarto के 6 word और systems के 
7 word है और इन दोनों के बीच में space available है इस कारण length 14 है हमने program में 
x को print करिाया है जोकक 14 है अगर हम space बढ़ा दे तो run करे तो हमारे पास length अलग 
available होगी अगर हम चाहे तो direct length को calculate कर सकत े है इस तरह से length 
method का use कर सकते है  

 

 

 

 

 

 

 

concatenate method  
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इसके बाद हमारे पास 2nd concatenate method available है जोकक concat name से available है 
इसका अथथ है कक हम एक से अधधक strings को आपस में जोड़ सकते है इसमें concat का use करना 
है यहद हम ऊपर length method देखे तो इसमें हमने plus का use ककया है जोकक concatenate करने 
के ललए use ककया है अब हम आपने concat के example को देखत ेहै यहा पर हमने string class का 
str1 एक object बनाया है जजसमे हमने कुछ store ककया है उसके str2 बनाया है उसमे भी हमने store 
ककया है और कफर str3 बनाया है जजसम ेहमने str1 को concat करके जो str2 आया है उस ेstr3 में 
store ककया है इसमें हमने दोनों strings को जोड़ा है अगर हम इसे print करिाए तो हम output में 
दोनों को इकट्ठा देख सकते है इस तरह concat method को use कर सकते है  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

equals method  
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अगर string में equality check करनी है तो .equal method का use करना चाहहए इसमें अगर दोनों 
का output same है तो equal आएगा और अगर output same नही है तो not equal आएगा इस 
तरह से equality को check कर सकते है इस तरह से इसका use कर सकते है  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ignore case method  
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हमने यहा पर एक class create की है हमने यहा पर दो string str1 और str2 का use ककया है  और 
smarto systems store ककया है अभी हमने दो strings को compare ककया था जजसम ेहमने .equal 
use ककया था जजसमे output equal और not equal available था इसी को थोडा सा आगे बढाते हुए 
अगर हम चाहते है ककसी कारण से output ऐसा रहता है जजसमे कोई word बड़ा और कोई छोटा होता है 
जैसे की हमने ऊपर smartO में str2 में o capital है और इसी तरह str2 systemS में s capital है 
लेककन str1 में सभी small case है तो ऐसे case में दोनों को compare करे और run करे तो हमारे 
पास output में 1 not equal रहेगा क्योकक str2 में दो word capital है तो ऐसे case में हम एक और 
method ignore case का use कर सकते है अगर दो strings में ककसी कारण से letter casing में का 
फकथ  है तो यह उस ेignore करेगा और सही output available होगा जैसा की run करने के बाद equal 
output available है इस तरह से इनका use कर सकते है  
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अब हम date class के बारे में जानेगे date class एक complex object के रूप में available है यह 
हमे काफी सारे methods provide करत ेहै जजनसे हम dates पर कायथ कर सकते है हम इससे 1st तो 
यह जान सकते है कक current date क्या है तो हम date class का use करेग े 

यहद हम dates को compare करना चाहते है तो date format , date class और compare to 
method का use कर सकते है  

इसके इलािा हमारे पास Gregorian calendar class अलग available  है जजससे हम date/time  को 
substract कर सकते है और add भी कर सकते है  
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हमने यहा पर date class का एक example ललया है इससे हम date और time print करिा सकते है 
और यह हमारे system के according current date और time represent करेगा इसमें हम सबसे पहले 
Date class का एक object create करते है जैसे हमने date =new date create ककया है इसको हम 
directly print नही करिा सकते है इसको हम पहले string में convert करत ेहै हमने date.tostring का 
use करके string में convert ककया है तो अब as a string represent होगी हमारे पास output भी 
show ककया गया है  
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हमने यहा पर सबस े पहल े एक package include ककया है अगर इसे include नही करे तो error 
available होगा package एक तरह collection of classes से है इस package में date class के 
method के बारे में बताया गया है उसके बाद हमने पहले Date class का एक object create ककया है 
जैसे हमने date =new date create ककया है  हमने date.tostring का use करके string में convert 
ककया है हमने run ककया और output में current date और time available है इस तरह से date को 
show कर सकते है  
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अब dates को compare करना सीखेग ेहमने यहा पर package include ककया है कफर एक class 
create की है हमने static void main में exception को throw ककया है इससे अगर कोई error 
expected रहती है ककसी particular code से तो उस case में हम function के साथ particular 
exception को throw कर सकते है अगर कोई error हो तो इससे ठीक ककया जा सकता है कफर हमने 
Date format एक class ली है जजसमे df variable का नाम रखा है date format से हम date का 
format decide कर सकते है जैसे हमने format set ककया है इसके बाद हमने date class के दो object 
odate और ndate create ककए है इनमे दो different date को store ककया है store करने स ेपहल े
इसे date format से parse ककया गया है इससे इसे particular date में convert ककया जाएगा और 
date variable में store ककया जाएगा इस तरह हमारे पास old और new date available हो जाएगी 
अब हमे इन दोनों dates को compare करना है कक कोनसी date बड़ी या पहले आएगी या बाद में तो 
इस case में if लगाकर compare to method का use कर सकते है और हमने इन्हें compare ककया 
है   
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हमने run ककया तो हमारे पास output available है जजसमे में एक case execute हुआ है इस तरह से 
dates को compare कर सकते है  
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अब हम gregorian calendar class के बारे में जानेगे यह अलग से available class है इसका use 
यहद हम date के ककसी पाटथ में कुछ जोड़ना चाहते है तो उसके ललए ककया जाता है जैसे की कुछ हदन या 
महीने जोड़ना चाहते है तो ऐसे case में इसका use ककया जाता है यह हमारे पास example भी available 
है यहा पर हमने gregorian calendar का gc एक object create ककया है और इसे gregorian 
calendar का use करते हुए get instance के द्िारा initialize ककया है इस तरह से यह date और 
time को setup करेगा अगर हम gc का simple use करेगे तो यह date time represent करेगा लेककन 
अगर इसके कुछ constant use करेगे जैस ेgc.add करके days of month में कुछ add कर सकते है 
इसके ललए हमे इस constant का use करना होगा इसमें, 5 लगाकर हमने 5 days add ककए है उसके 
बाद get time और month और year में भी add ककया गया है  
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यहा पर gregorian calendar example को practical ककया है और run करने के बाद output available 
है इस तरह date और time में कुछ add कर सकते है जजससे new dates को represent कर सकते है  
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अब हम streams के बारे में जानकारी लेंगे streams का अथथ है जब भी java में ककसी source पर 
read करना है data या िहा से write करना है तो हमे streams की जरूरत रहती है इसके ललए हम े
streams classes और उसके functions की जरूरत रहती है हमारे पास दो तरह की stream classes 
available है जोकक byte stream और charecter stream है यहद हम ककसी source पर byte level 
पर कुछ read या write करना चाहते है तो byte stream का use कर सकते है और इसी तरह unicode 
charecter में कुछ read या write करना चाहते है तो charecter stream का use कर सकते है इनमे 
हमारे पास कुछ classes available है  
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यहा पर दोनों की classes available है यहा पर byte stream में input read करने के ललए और output 
write करने के ललए है print stream से print कर सकते है इसी तरह से charecter stream भी 
available है इसमें अलग स ेclasses available है  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



191 
 
 

 

 

हम यहा पर एक example से समझते है मान लीजजए कक हम इस data source file से कुछ read 
करना है अगर हम byte basic input output में read करना चाहते है तो इसके ललए byte की class 
का use कर सकते है जैसे input stream इससे हम आसानी से byte base पर कुछ भी read कर सकते 
है जैसे की arrow भी reflect कर रहे है इसी तरह अहर charecter stream से कुछ read करना चाहते 
है तो reader class available है इस तरह ककसी भी source से आसानी स ेread कर सकते है इसी 
तरह write करने के ललए दोनों streams में class available है जजनका use कर सकते है  
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हमने पहले input और output के package को include ककया है उसके बाद class का नाम है कफर 
static void main में एक excaption throw की गई है कफर हमने string s ललया है एक input reader 
class create की है जजससे हम कुछ read करने िाले है हमने read करने के ललए जब input stream 
reader को initialize ककया है तो constructor में system.in को पास ककया है इससे जो भी input हम 
keyboard से देंगे िह system.in के द्िारा pick की जाएगी और िही input in object में store की 
जाएगी कफर हम buffer में read करना चाहते है कक line by line read करना चाहते है इसीललए .in को 
buffer में पास ककया है और यह br object में इकट्ठा करता रहेगा और यह br उस पूरी line को 
readline method के द्िारा read कर लेगा और उस ेs variable में store कर देगा और कफर इसे print 
करिा ललया गया है जब हमने run ककया तो हमे कुछ भी show नही ककया गया है लेककन कफर हमने 
कुछ type ककया    
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हमने कुछ type ककया और enter press ककया तो जजतना भी हमने type ककया था िह सारा input 
stream reader के द्िारा read कर ललया गया है और कफर buffer reader के द्िारा इकठ्ठा एक line 
में उठा ललया गया है और s में store करिाकर print करिाया गया है इस प्रकार keyboard से आसानी 
से read और write कर सकते है  
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Writing and Reading on Files 

 

हमने यहा पर left side पर writefile program को open ककया है और right side पर file explorer 
को open ककया है इसमें ककसी भी प्रकार की file.txt available नही है हमने आपने program में package 
को include ककया है और write file class डडफाइन की है कफर एक excaption throw की है  कफर file 
class का एक f object create ककया है जजसमे एक file create की है जोकक d drive में है कफर एक 
string ललया है जजसमे कुछ store ककया है अब हमे इस string को file पर write करना है इसके ललए 
filewriter class create की है और जजसका w एक object create ककया है और जजस file पर write 
करेगी इसके एक object f पास ककया है अब हम कुछ भी write करेग ेतो िह direct file में write होती 
जाएगी इसके बाद string write करना है तो w हमारे पास function है जजससे हम आसानी से इस writer 
से file को write कर सकते है w.write और कफर string पास ककया है इसके बाद close ककया है  
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हमने program को run ककया तो हमारे पास console में कुछ available नही हुआ है लेककन file 
explorer में file.txt available हो गई है हमने इसे double जक्लक करके open ककया  

 

तो जो massage हमने िहा पर type ककया था िह available है इस तरह हमने एक file को create 
करके उसमे कुछ text को input ककया है अभी हमने file को write ककया है  

 

 

 

 



196 
 

 

यहा पर हमने read file program को open ककया है यहा पर हमने एक file को f object स ेpick 
ककया है और कफर file का reference दे हदया है कक इस file से हमे कुछ read करना होगा तो इस file 
को हमने f object में ट्ांसफर ककया है कफर हमने buffer reader class का use ककया है इसके ललए 
constructor में एक file reader का object पास ककया है इस data को उठाने के ललए एक buffer 
reader चाहहए तो इसके ललए b का use object के रूप में ककया है इसके बाद string s ललया है यह 
जो read होगा उस ेs में save करता जाएगा उसके बाद loop का use ककया है क्योकक हम ेfile के 
content के बारे में पता नही है इस loop में हमने यह डडफाइन ककया है कक जब तक string में 
completely file का information ना आ जाए तब तक यह line read करता रहे और यह line s में 
इकठ्ठा available हो जाएगा और कफर उसे print कर सकते है और कफर close ककया है  
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हमने run ककया तो हमारे पास console panel में class का information available हो गया है इस 
तरह file को read कर सकते है  

 

 

 

 

हमने आपनी file txt में menualy जाकर कुछ type करके save कर हदया है और हमने कफर से read 
file program को run ककया तो िह उस line को भी read कर रहा है जोकक हमने बाद में add की है 
इस प्रकार file से read और write कर सकते है  
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अब हम break and continue के बारे में जानेगे यह बहुत ही important keyword है  

Break keyword -: इसका use ककसी भी समय loop की execution को रोकने के ललए ककया जा सकता 
है जैसे ही ककसी loop में break लमलता है िह loop िहा पर stop हो जाती है और िह उसके आगे नही 
बढती है  

Continue keyword -: इसका use अगर continue के नीच ेकुछ statement है उसे skip करने के ललए 
ककया जाता है अगर हम ककसी particular condition को satisfied करत ेहै ऐसे में यह भी loop के 
साथ काम करता है हम ककसी भी loop में इसका use करते है जब loop के execution में continue 
आता है तो condition सही रहती है तब continue का नीचे िाला पाटथ execute नही होता है परन्तु 
loop आपना पूरा execution करता है   
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यहा हमने break and continue का example ललया है हमने यहा पर class को डडफाइन ककया है इसके 
बाद static void main में एक massage print करिाया है उसके बाद एक loop है loop में हमे 1 स े
10 तक जाना है और 1,1 जोड़ते जाना है परन्तु अगर loop में i अगर 5 के बराबर हो जाता है तो यह 
loop िहा पर break हो जाए और कफर i को print करिाया है अब यह देखना है break keyword के 
बाद यह line को execution करेगा या नही इसके ललए हमने इसे run ककया है और right side console 
panel को देखते है इसमें हमारी 1st line available है उसके बाद loop 1 से 4 तक चलता है क्योकक 
इसे break keyword लमल गया है और उसकी आगे execution नही होती है इसके बाद for loop 
execute नही हुई है यह process condition satisfied होने के साथ ही बंद हो जाती है  
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इसके बाद continue के बारे में जानत ेहै इसमें हमने एक massage print करिाया है जोकक output में 
show भी ककया जा रहा है कफर िही same loop है इसमें हमने बस अगर i=5 हो जाए तो उसके बाद 
continue keyword का use ककया है और output में पूरी loop execute हुई है इसमें केिल 4 के बाद 
5 नही आया है क्योकक हमने loop में i=5 हो तो continue कर हदया जाए और कफर उसे print करिाया 
गया है ऐसे में जब 5 हुआ तो यही से loop को continue कर हदया गया अथाथत continue के नीचे िाले 
पाटथ को ignore कर हदया गया है जब condition true रहती है इस तरह break और continue में फकथ  
रहता है इन दोनों process में दोनों keyword का use के जैसे तरीके स ेही ककया जा रहा है इनमे फकथ  
केिल executional पाटथ में है break loop को िही पर खत्म कर देता है और continue आपने नीच े
आने िाली statement को skip कर देता है उनको execute नही करता है यह दोनों में main फकथ  है 
और इस तरह से इनका use कर सकते है  
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अब हम java में inheritance के बारे में जानेगे यह बहुत ही important concept है क्योकक यह object 
oriented programming system से related है उसका एक important feature है जजस ेहम OOPS 
कहते है  

यहद हम एक class की properties दसूरी class को provide करिाते है तो यह inheritance कहलाता 
है इस में एक class की properties जजसमे methods और fields दोनों होते है उनको दसूरी class के 
द्िारा use ककया जा सकता है  

inheritance में एक से ज्यादा classes होती है  

िह class जजसकी properties प्राप्त की जाती है अथाथत जो class properties provide करती है उस े
हम superclass/ baseclass / parent class कहते है  
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िह class जो properties को प्राप्त करती है जो इसका use करती है उस ेsubclass / derived / child 
class कहते है  

इसके ललए हमने right side पर example भी show ककया है  

इसके ललए हमे extends keyword का use ककया जाता है इससे आसानी से superclass और subclass 
को create कर सकते है जैसे की example में हमने use भी ककया है  

इन सबका फायदा यह रहता है कक जो field या method हमने सुपर class में create कर ललए है उस े
हम sub class में reuse कर सकते है हमे दोबारा बनाने की जरूरत नही होती है हमे बार बार code 
create नही करना पड़ता है    

 

 

 

 

 

 

हमने आपने program को open कर ललया है हमने यहा पर class create की है इसमें हमने एक 
method public void addnumber create ककया है इसमें हम x और y को parameter की तरह 
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receive करते है और जोडकर print कर देते है इसी तरह हमने subtract number method भी create 
ककया है इसमें भी हमने x और y को receive करके total करके print ककया है  

इसके बाद हमने  supercalculate class create की है इसको हमने basic calculator की subclass 
बनाया है जोकक हमने extends keyword के साथ बनाई है यहा पर left side की class subclass और 
extend के right side class superclass कहलाएगी इस प्रकार हम basic calculator की सभी चीज े
हम नीचे use करेगे  
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इसके ललए हमने multiply number method और divide method का use ककया है हमने इन दोनों में 
कही भी z को declare नही ककया है हमने z ऊपर use ककया है z basic calculator class का 
variable है ओर इसे हम subclass में use ककया है हमने यहा पर calculation ककया और print 
करिाया है उसके बाद static void main दो variables a और b create ककए है कफर supercalculator 
class का एक object sc create ककया है यह subclass का object है कफर हमने sc.addnumber 
method को call ककया है जोकक superclass का method है जजसमे a और b को पास ककया गया है 
इसी तरह subtract number को भी call ककया गया है यह भी superclass का method है और कफर 
multiply number और divide number method को call ककया है जोकक subclass के method है 
इस तरह हमने superclass के z variable और method को subclass के object के साथ use ककया 
है  अगर हम run करे तो हमारे पास output available हो जाएगा इस तरह हम आसानी से superclass 
और subclass को relate करके reuse कर सकते है जजससे हम बड़े बड़े programs को create कर 
सकते है    
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अब हम inheritance के प्रकार के बारे में जानेगे  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Single level  
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यह example कुछ वपछले example की तरह ही है हमने यहा पर first class create की है फी एक 
variable declare ककया है और कफर दो method को use ककया है इसके बाद कफर single level class 
create की है जजसने first को extends ककया है इसके बाद हमने दो method का use ककया है हमने 
इन दोनों में कही भी z को declare नही ककया है हमने z ऊपर use ककया है z first class का variable 
है ओर इसे हमने subclass में use ककया है हमने यहा पर calculation ककया और print करिाया है 
उसके बाद static void main दो variables a और b create ककए है कफर single class का एक 
object sc create ककया है यह subclass का object है कफर हमने sc.addnumber method को call 
ककया है जोकक superclass का method है जजसमे a और b को पास ककया गया है इसी तरह subtract 
number को भी call ककया गया है यह भी superclass का method है और कफर multiply number 
और divide number method को call ककया है जोकक subclass के method है इस तरह हमने 
superclass के z variable और method को subclass के object के साथ use ककया है  अगर हम 
run करे तो हमारे पास output available हो जाएगा इस relationship को single level कहते है क्योकक 
इसमें एक class superclass और एक subclass है और यह process एक class तक ही limited है  
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Multi level 
 

 

 

 

 

 

                                                      

 

 

 

 

 

 

 

               हमने यहा पर एक class create की है इसमें int z है और कफर addnumber method 
ललया है और दो number add करके display ककया है उसके बाद second class create की है जजसने 
first class को extends ककया है इस तरह first class superclass है और secondclass subclass 
है इसमें subtract method का use ककया है इसमें z का direct use ककया गया है इसके बाद हमने 
multi level class create की है जजसने second class को extends कर ललया है इस तरह second 
class सुपर class और multi level subclass है इस तरह first class की सभी चीजे second में 
available हुई कफर second की सभी चीजे multi level class को available हुए कफर हम public static 
void main में a और b को value की तरह use ककया है कफर multi level का एक object sc create 
ककया है कफर हमने methods को call ककया है हमने program को run ककया तो हमारे पास output 
available है इस तरह अगर एक class की properties दसूरी class inherit करती है और दसूरी class 
की properties तीसरी class inherit करती है तो इस chain को multi level inheritance कहते है 
इसमें भी एक class ही properties देती है और दसूरी class प्राप्त करती है एक से अधधक class को 
inherit नही कर सकते है  
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Hierarchical inheritance 
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यहा पर हमने first class1 create की है जजसमे एक method का use ककया है और कफर एक second 
class1 create की है जोकक first class1 को extends करती है इसका भी एक method है इसके बाद 
third class1 create की है जोकक first class1 को दोबारा inherit करती है इस तरह first class1 का 
method और z third class1 में भी आ गया है इस तरह से ककसी superclass की एक से ज्यादा 
subclass create कर सकते है कफर हमने hlevel एक class create की है इसमें second को extends 
ककया है इसमें एक method का use ककया है इस तरह से हमने hierarchical structure create ककया 
है इसी को हम hierarchical inheritance कहते है  

 

 

 

 

 

यहा पर superclass और subclass के कुछ ओर features के बारे में बताया गया है  
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अब हम access specifier के बारे में जानकारी लेंगे हमने पहले भी इसके बारे में जानकारी ली थी जजसम े
हमने public के बारे में जाना था जोकक हमने breif format में जाना था अब हम इसके बारे में properly 
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जानेगे हम access specifier से accessibility को डडफाइन करते है यह चार प्रकार के होत ेहै अगर हम 
कोई भी access specifier नही लगाए तो िह default माना जाता है  

1st public  यहद ककसी variable या method को public डडफाइन करते है तो हम उसे कही भी access 
कर सकते है आपनी class, subclass में कही भी कर सकते है 

private  यहद ककसी variable या method को private डडफाइन करत ेहै तो िह केिल आपनी ही class 
में use ककया जाता है इसे ककसी दसूरी subclass में use नही कर सकते है  

protected  इसके variable और method को आपनी class और इसकी subclass में use कर सकत े
है  

default   यह कोई access specifier िाला keyword नही है अगर हम कोई भी access specifier 
नही लगाए तो िह default माना जाता है यह आपने package में available रहता है लेककन दसुरे 
package में available नही होता है  

हमने एक example show ककया है जजसमे हमने public access specifier का use ककया है जोकक 
उस method की accessibility को डडफाइन करता है  
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यहा पर हमारे पास एक चाटथ available है जजसस ेहम access specifier को आसानी से समझ सकते है 
इसमें जहा जहा specifier को use कर सकते है िह y पाटथ द्िारा बताया गया है और जो yellow पाटथ 
है यातन कक n पाटथ है िहा use नही ककए जा सकते है अब हम इन सभी के prectical example की 
समझेगे  
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package को एक फोकडर की तरह समझ सकते है यहा पर हमारे पास दो package available है यह 
दोनों अलग अलग package है  

 

 

 

अगर हम आपना एक package बनाना चाहते है तो हम left side src पर जक्लक करके ऊपर से new 
java package icon पर जक्लक करे एक box available होगा इसमें आपने package का नाम type करे 
और finish पर जक्लक करे तो left side पर package ओर जुड़ गया है यहा पर mypackage में हमारे 
package का name available हो गया है अगर इस package में कोई class create करना चाहते है 
तो right जक्लक करके new पर जाकर class पर जक्लक करे एक box available होगा यहा पर हमारे 
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package का name available है हमे यहा पर class का name type करना है और static void main 
option पर जक्लक करके finish करना है  

 

 

यहा पर हम देख सकते है कक package में एक class available हो गई है हम program में देख ेतो 
सबसे पहले package कफर package का नाम है उसके बाद class create की है कफर सारा structure 
same है इस तरह से package डडफाइन कर सकते है और package के अंदर classes भी डडफाइन 
कर सकते है अगर हमे एक package की class ककसी दसुरे package में use करनी है तो हमे उसके 
ललए import keyword का use करना होगा और उसके साथ .* का use करना होगा जैसे कक import 
mypkg.* इससे जजतनी भी classes है उनसे related जो भी function है िह हमारे पास available हो 
जाएगी अगर हमे ककसी एक class का use करना है तो हम dot के बाद उस class का नाम दे सकते 
है इस तरह से एक package की class का दसुरे package की class में use कर सकते है  
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Private Access Specifier 

 

अब हम access specifier example को देखत ेहै यहा पर हमने package include ककया है कफर एक 
class all variableexp create की है इसमें हमने चार तरह के variables ललए है एक default variable 
है एक private,एक public और एक protected variable है यहा पर default कोई भी keyword नही 
होता है अगर हम कोई भी keyword ना लगाए तो िह default माना जाता है अब हम इस class का 
variable दसूरी class में use करना चाहते है तो इसका एक object create कर सकते है या कफर एक 
subclass बना ले अभी हमने नीचे एक class acsSpcexp एक class create की है हमने िही 
variables दोबारा ललए है कफर static void main में जाकर एक object create ककया है और variables 
को call ककया है अगर हम run करे तो हमारे पास output में public protected और default output 
available है इसमें हमारे पास private output available नही है क्योकक हमने उसे comment बनाया हुआ 
है अगर हम इसे comment से हटा देते है तो हमारे पास error available हो जाता है कक हम private 
variable को यहा पर use नही कर सकते है क्योकक private केिल आपनी class में ही accessible 
रहता है इसे हम ककसी दसूरी class में use नही कर सकते है हमने आपने variable को ऊपर class में 
declare ककया है और िह उसी block तक ही available है इस तरह private का use हम उसी class 
में कर सकते है जहा पर उसे declare ककया गया है  
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Default Access Specifier 

 

 

ऊपर image में हमने default variable declare ककया है और उसे हमने नीचे call ककया है और िह 
िहा पर accessible है क्योकक यह same package में है अब हम ककसी दसुरे package में देखते है 
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हमने public class में भी चारो variables को declare ककया हुआ है हम देखना चाहते है कक इस class 
के variables दसुरे package में ले जाए तो क्या इसके variables create करके use कर सकते है  

यहा पर एक दसूरा package भी use ककया है जजसमे हमने import mypkg.* का use ककया है   

 

 

 

 

 

 

इसके ललए हम दसुरे package में गए यहा पर या तो हम उस class जोकक acsSpcexp है उसे extends 
करके subclass बना दे यहा पर acsSpcexp की subclass accessimpexp बन गई या कफर हम 
access imp exp का object create कर ले हमने एक obj create ककया है और कफर इस obj के साथ 
particular variable को call करना चाहते है   
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हमने सभी statement को uncomment ककया तो केिल public ही accessible है बाकी के सामने error 
available हो गया है default variable केिल आपने package में ही accessible होता है जैसे ही ककसी 
दसुरे package में जाते है यह चलता नही है इस कारण यह चल नही रहा हम इसे commented कर 
देते है इसी तरह से protected variable को भी ककसी दसूरे package में use नही कर सकते है इसीललए 
error available हो जाता है हम इसे ककसी दसुरे package में subclass बनाकर use कर सकते है इस 
तरह से हम इन variables की accessibility के acroding package में use कर सकते है public 
variables का use हम कही भी कर सकते है िह कही भी accessible है उसे directly use कर सकते 
है इस तरह हम access specifier का use कर सकते है  
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अब हम super keyword के बारे में जानेगे यहद हमे कभी आपनी immediate super class के ककसी 
variable को use करना है उसके ककसी method को use करना है या ककसी constructor का use 
करना है तो हम super keyword का use कर सकते है यह बहुत ही important keyword रहता है  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



220 
 
                            

 

 

 

 

 

 

 

हमने सबसे पहले class create की है इसमें एक variable create ककया है जजसमे 10 value assign 
की है कफर first1 class का एक constructor first1 है जजसम ेहमने एक massage represent ककया 
है इसी तरह first class के method firstmethod में एक massage represent ककया है यहा तक 
class1 st है इसके बाद second1 class में जाते है जोकक first1 की subclass है इसमें उसका आपना 
variable, constructor और method है कफर हमने एक तीसरी class भी डडफाइन की है लेककन हम 
second 1 class के बारे में जान लेते है हमने उसमे एक variable declare ककया है कफर एक 
constructor भी है अगर हम first1 का constructor भी use करना चाहते है तो हम super का use 
कर सकते है यह हमारी 1st line होनी चाहहए तो यह first1 constructor को execute करेगा और कफर 
second class के massage को print करेगा उसके बाद हमने print करिाया है कफर हमारे पास 
subsecond class available है इसमें static void main में second1 का एक object create ककया 
है कफर इसके साथ second method को call ककया है हमने object create ककया है तो automatically 
constructor execute हो जाएगा और method को call ककया है तो िह भी execute हो जाएगा  
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हमने program को run ककया तो हमारे पास output available है इस तरह स ेsuper keyword का use 
ककया जा सकता है  
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अब हम overriding method के बारे में जानेगे जब हम ककसी super class के method को दोबारा 
subclass में redefined करे तो इसे हम overriding कहत ेहै जैस ेकी example में show भी ककया 
जा रहा है इसमें void show method को दोनों class में use ककया गया है जब हम super class में 
ककसी method को डडफाइन करते है तो subclass में उसी method को redefined इसीललए ककया जाए 
कक subclass की अलग requirement हो इसललए हम इस overriding process का use करते है  
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इसके कुछ basic rules है जजनके बारे में जानकारी होना जरूरी है  
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हमने यहा पर superone class डडफाइन की है इसमें हमने a और b दो variables ललए है और 
showvar method से दोनों को print करिा ककया है इसी तरह से subone class है जजसे superone 
से extends ककया है इसमें int z =30 ललया है कफर हमने showvar method को use ककया है इसके 
बाद हम override कर रहे है हमने ऊपर a और b को print करिाया था लेककन अब हम z को भी print 
करिाना चाहते है तो हमने तीनो को print करिाया है इस तरह हमने showvar method को subclass 
में override कर ललया है उसके बाद हमने एक ovrridexp class ली है और subone class का obj 
create ककया है और उस object से showvar method को call ककया है हम run करे तो हमारे पास 
output available है इस तरह से हम override का use कर सकते है   
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यहा पर overriding और overloading method के बीच difference के बारे में बताया गया है  
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अब हम final keyword के बारे में जानेगे यह एक non access modifier है इससे ककसी variable, 
method, और class के access mode को change कर सकते है इसका मतलब है कक restriction 
बढ़ा सकते है जैसे की यहद हम ककसी final को variable के साथ use करे तो ऐसे case में variable 
की value को change नही कर पाएगे value fixed रहेगी यह पुरे program में constant value रहेगी 
इसी तरह अगर ककसी method के साथ final को use करे तो उस case में उस method को ककसी 
subclass में override नही कर पाएगे अगर हम final का use ककसी class के साथ करे तो हम उस 
class की subclass नही बना पाएगे इस तरह से यह तीन use है  
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हमने finalsuper एक class create की है इसमें एक variable और एक method create ककया है और 
एक void change simple method है उसके बाद जब हम इसकी subclass बनाते है तो हमारे पास 
error available हो जाता है इसी तरह अगर ककसी method को redefined करते है तो error available 
हो जाता है अगर हम obj के साथ show को call करते है तो हमारे पास error नही आता है अगर हम 
कोई value change करत ेहै तो error available हो जाता है इस तरह से हमने तीनो के बारे में जानकारी 
ली है और साथ ही final keyword का use ककया है  
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अब हम this keyword के बारे में जानेगे this का use करते हुए current class के object को denote 
कर सकते है  

हम ककसी current class के method और constructor को invoke कर सकते है  

this को हम as an argument भी ककसी method में पास कर सकते है  

हम इससे ककसी current method के object को अथाथत this को िापस भी कर सकते है  

 

 

 

 

 

 



229 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

हमने एक class डडफाइन की है उसके बाद एक variable x डडफाइन ककया है उसके बाद एक method 
डडफाइन ककया है इस method के द्िारा हमने ऊपर variable की value को उस particular class में 
डडफाइन करना चाहते है यातन की जो इस x को value लमलेगी िह हम thisexp के x को देना चाहते है 
कफर void showvalue में x को print करिाया है कफर static void main में एक obj create ककया है 
कफर set value में 10 डाल हदया है कफर object के साथ showvalue को call ककया है हमने run ककया 
तो हमारे पास output 0 available हुआ है क्योकक compiler confuse हो गया है कक x कोनसा है इसको 
denote नही कर रहा है इस कारण x में कोई value assign नही है इसललए default value print हो 
गई है   
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अगर हम this keyword का use करते है जैसे कक हमने this.x=x का use करते है इससे हमने यह 
बता हदया कक x data member है और = के बाद का x local variable है अगर अब run करे तो 
output 10 available है इस तरह से this का use कर सकते है  
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अब हम get और set method के बारे में जानेगे  
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हमने यहा पर एक class डडफाइन की है इसमें दो variable डडफाइन ककए है जजसमे name और bal को 
store करेगे value को store करने के ललए set method का use ककया है इसमें हम जजस name को 
पास करते है उसको class के name variable में store ककया जाता है this.name की सहायता स ेककया 
जाता है इसी तरह customer balance में भी ककया है अगर हम इस data को िापस चाहते है तो get 
method का use करेगे दोनों का return datatype है यहा पर name और balance िापस आने िाला 
है जोकक this के साथ है इसकी value को हमने public void display में use ककया है हमने directly 
use ककया है उसके बाद एक class ओर डडफाइन की है उसमे string ललया है उसमे नाम sachin हदया 
है और एक double variableललया है जजसका नाम bal है उसमे value है कफर ऊपर िाली class का 
एक object बनाया है उसके साथ customer name और कफर bal को डडफाइन ककया है कफर display 
method को call ककया है हम run करे तो हमारे पास output available हो जाएगा इस तरह set और 
get का use कर सकते है और आपने data को secure कर सकते है  

 

 

अब हम abstract method और abstract classes के बारे में जानेगे abstract classes जब भी हम 
subclass के ललए कोई rule डडफाइन करना चाहते है तो abstract classes स ेकर सकते है example 
में हमने abstract class calculator create की है जजसमे दो method भी है हम class के आग े
abstract लगाकर class को abstract और method के आगे abstract लगाकर method को abstract 
बना सकते है कफर हमने एक class और create की है जजस ेहमने calculator class से extends ककया 
है और हमने कफर उसके method को भी override ककया है यह जरूरी होता है इसके बाद इसके आपने 
method भी है इस तरह से कुछ rules को follow करते है इस तरह एक rule को डडफाइन ककया जाता 
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है की जोभी class इसकी subclass बने उसके method को override करते हुए आगे बढ़े abstract 
classes का object बनाकर use नही कर सकते है अगर हम calculator का object create करे तो 
error available हो जाएगा हम abstract classes की subclass बना सकते है जैस े की हमने 
mycalculator class create की है  
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एक abstract class बनाने के ललए abstract keyword का use करना है हम इसके object नही बना 
सकते है इस ेinherit ककया जा सकता है इसी तरह abstract method बनाना चाहते है उसके ललए भी 
abstract keyword का use करेग ेयह लगाने के साथ ही method जरूरी हो जाएगा उस class को 
inherit करना जो class इस abstract class को inherit करती है abstract class के पास आपने 
variables, method, abstract methods और constructor सब हो सकते है इसे पूरी एक class की 
तरह use कर सकते है लेककन इसे object बनाकर use नही कर सकते है  
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यहा एक abstract class available है कफर हमने दो methods abstract डडफाइन ककए है कफर नीचे एक 
show data method use ककया है इसमें हमने value को print भी करिाया है कफर एक ओर method 
msgdata के नाम स ेuse ककया है इस तरह हमारे पास चार methods available है इसमें स ेदो abstract 
method है और दो body के साथ properly डडफाइन है जजसमे एक में value को print करिाया है और 
दसुरे में एक massage को print करिाया है कफर हमने public static void main में हमने एक class 
की तरह simple object create ककया है कफर adddata और substract data methods को call ककया 
है अगर हम इसे run करे तो हमारे पास error available होगा क्योकक हम abstract class का object 
नही बना सकते है इस कारण error available हो गया है इस तरह हम abstract class का object 
create नही कर सकते है  
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हमने यहा पर एक ओर example ललया है इसमें हमने एक class डडफाइन की है इसमें कफर एक 
constructor डडफाइन ककया है इसका मतलब की abstract class का constructor हो सकता है इसके 
बाद दो abstract method भी डडफाइन ककए है यहा जरूरी है कक जो subclass बनेगी उसे इन दोनों 
methods को override करना पड़ेगा इसके बाद दो method ओर डडफाइन ककए है जजसमे एक में value 
को और दसुरे में massage को print करिाया गया है हमने क public class subabaexp ली है जजसने 
calculator1 को extends ककया है इसके बाद दो variables int a और b ललए है अब हमे calculator1 
class के दोनों abstract methods को subclass में override करना होगा इसके ललए हमें adddata 
और substract data दोनों methods को override ककया है कफर static void main में subclass का 
object create ककया है कफर adddata और substract data को call ककया है अगर हम run करे तो 
हमारे पास output available हो गया है इस तरह से abstract class का use कर सकते है  
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अब हम interface बारे में जानेगे जैसे की हमने अभी abstract classes के बारे में जाना था िैसा ही 
concept interface भी है यहा पर हमारे पास example में interface calculator एक class है इसमें 
दो methods है जो भी class इस class को implement करेगी उसे इन दोनों methods को override 
करना जरूरी है इस तरह से एक rule create हो गया है इस तरह interface ककसी दसूरी class के ललए 
एक template की तरह है जोकक inheritance के ललए ही use होने िाला है 

interface हदखने में एक class की तरह है लेककन यह class की तरह नही है क्योकक जब इसमें methods 
डडफाइन करते है तो उसकी body डडफाइन नही रहती है इस कारण यह एक rule डडफाइन करता है  

interface के सभी methods abstract methods होते है इसका मतलब की उन्हें declare कर सकते है 
और उन्हें override करना जरूरी है उसकी body नही होती है केिल declaration होती है उसको डडफाइन 
नही ककया जाता है जैसे adddata method create तो ककया गया है लेककन इसका use नीचे ककया गया 
है  

जो भी class interface को implement करेगी उसे सभी methods को override करना होगा एक sub 
class के आपने methods हो सकते है  

interface में जो variables होते है िह सभी default रूप में public static और final रहते है यह तीनो 
features interface के variables के साथ जुडी रहती है  
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एक class एक से ज्यादा interafces का use कर सकती है अथाथत एक class के द्िारा एक से ज्यादा 
interfaces को implement ककया जा सकता है ऐसे case में interface के जजतने methods होगे िह 
सभी class को override करने होगे     

 

 

 

 

हमने यहा पर एक interface declare ककया है जजसके ललए interface keyword का use ककया है उसके 
बाद block में दो methods को डडफाइन ककया गया है दोनों में दो parameters भी है यह दोनों default 
रूप से abstract methods है इसीललए इन methods को override करना जरूरी है उसके बाद हमने एक 
class intclassexp create की है जब हम ककसी interface का use करना चाहते है तो हमे implement 
keyword का use करना होता है और साथ में interface का नाम देते है जजसको implement करना 
चाहते है अब दोनों methods को डडफाइन करना जरूरी है इसीललए हमने दोनों methods को डडफाइन 
ककया है कफर static void main में class का object create ककया है हमने adddata को pick ककया 
और साथ में value को पास ककया है इसी तरह स ेsubstract data को भी value पास की है अब हमने 
इसे run ककया तो हमारे पास output available है  
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यहा पर हमारे पास एक ओर example available है इसमें हमने दो interface का use ककया है यहा पर 
basic interface 1st interface है जजसमे दो methods को डडफाइन ककया है इसी के साथ हमने 
advinterface ललया है इसमें भी दो methods को डडफाइन ककया है कफर एक intclass1 exp है इसने 
दोनों interface को implement ककया है इसके ललए हमने दोनों के बीच comma का use ककया है इस 
तरह हम एक से ज्यादा interface को use कर सकते है कफर हमने दोनों interface के methods को 
override ककया है कफर static void main में चारो methods को call ककया है जब हम इसे run करे 
तो हमारे पास output available हो गया है इस तरह से एक से ज्यादा interface का use कर सकते है  
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अब हम interface और abstract class के बीच में difference के बारे में जानेगे  

abstract class एक template की तरह use की जाती है जोकक एक rule को डडफाइन करती है और 
जोभी class इस class को inherit करती है यातन की जो subclass बनती है उस ेसभी abstract 
methods को override करना जरूरी होगा इसी तरह interface भी एक rule को डडफाइन करता है इसमें 
जो template डडफाइन ककया जाता है उसमे ककसी भी method का body डडफाइन नही ककया जाता है  

abstract class create करने के ललए abstract keyword का use ककया जाता है इसी तरह interface 
के ललए interface keyword का use ककया जाता है  

abstract class के पास non abstract methods हो सकते है इसी तरह interface में non abstract 
methods नही होत ेहै इसमें केिल abstract method ही रहते है इसमें सभी methods को override 
करना जरूरी होता है abstract class में एक ही class को inherit कर सकते है उसके ललए extends 
keyword का use ककया जाता है इससे एक class को inherit कर सकते है परन्तु interface में एक स े
ज्यादा interface को implement कर सकते है और सभी interface के methods को inherit करना भी 
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जरूरी होगा इसके ललए हम implement keyword का use करते है इस तरह से दोनों में difference 
रहते है और दोनों का use ककया जा सकता है  

 

 

 

 

 

 

 

अब हम try और catch के बारे में जानेगे जब हम कुछ error के साथ कुछ ऐसी चीजो के साथ जो 
program को चलने नही देते है जब हमारे पास ऐसा कुछ होता है तो उन चीजो को दरू करने के ललए try 
catch का use कर सकते है इसके ललए हम के prectical example को देख लतेे है  

 

 

 

 

 



242 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

यहा पर हमने एक simple program को ललया है जजसमे एक class को डडफाइन ककया है कफर तीन 
variables को declare ककया है कफर एक method का use ककया है कफर static void main में object 
create ककया है और method को call ककया है अब हम इसे run करते है तो हमारे पास exception के 
रूप में error available हो गया है हम ने b में कोई value store नही की है और हम 0 से ककसी value 
को भाग नही कर सकते है इस तरह कुछ input user द्िारा भी डाला जा सकता है इसीललए इस तरह के 
error के कारण program चलना बंद हो जाता है ऐसे case में try और catch का use कर सकते है  
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try और catch दो block है जजनका use करके हम exception को overcom कर सकते है इस तरह 
इन exception स ेdeal करने के ललए try catch का use कर सकते है ताकक हमारा program चलता 
रहे अभी तक हमने arithmetic exception के बारे में जाना है  
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हमने आपने block को select करके right जक्लक करके surround with पर जाकर try/catch block 
पर जक्लक करे तो हमारी statement try और catch block में आ गई है यहा पर catch में e.print 
stack trace हमे error डडफाइन करेगा जो error या exception आने िाली है अभी run करे तो भी 
same output रहता है  
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हम ककसी भी exception को आपने massage के साथ display कर सकते है हमने यहा पर 
e.printstacktrace method को commented कर हदया है और एक line को add कर ललया है अगर 
हम run करे तो िह line output में available हो गई है अगर हम काफी सारे try और catch block का 
use करते है तो ऐसे case में specifically कहााँ पर ककस पाटथ में problem आई है उसको हम आसानी 
से जान सकते है यहद हम इस तरह का massage provide करते है इस तरह से try और catch का 
use करके हम exception को pick कर सकते है  
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इसी तरह exception के ललए हमने यहा पर array का example भी prectical ककया है उसमे एक 
massage print ककया है और run करने पर error show ककया जाता है इस तरह हम पता चल जाएगा 
की कहााँ पर problem आ रही है इस तरह से बहुत बड़े program में coding को आसान कर सकते है  
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अब हम try और catch के rules के बारे में जानेगे try और catch block का use उन exception के 
ललए ककया जाता है जोकक expected रूप में आ सकती है इस तरह try block मुख्य block रहता है जो 
उस code को occurs करता है जहा पर exception arise हो सकती है जैसे की example में try उन 
line of codes को block में ले रहा है जहा पर expected exception आ सकती है हर try के साथ 
एक catch लगा होना जरूरी है जो उस particular try के code में आए हुए exception को pick करता 
है अब एक से ज्यादा catch हो सकते है जैसे की हमने example में तीन catch का use ककया है 
क्योकक code में एक से ज्यादा exception आ सकती है इस तरह एक try के साथ एक से ज्यादा 
exception का use कर सकते है  

try में finally block भी लगाया जाता है यहद try में कोई exception arise होता है तो catch block 
को execute ककया जाता है अगर कोई exception arise नही होगा तो कोई catch भी execute नही 
होगा परन्तु अगर हम चाहते है की कोई coding चल ेही चले तो हम ऐसे में finally block को use कर 
सकते है  
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हमने यहा पर exception का एक ओर example ललया है हमने run ककया तो हमारे पास output 
available है जोकक right side में console panel में available है यहा पर कोई भी catch execute नही 
हुआ है क्योकक कोई भी exception arise नही हुई है  
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हमने program में थोडा सा change ककया है हमने 10/0 कर हदया है और run ककया है तो हमारे पास 
output में arithmetic exception show की गई है इस तरह आसानी से हम exception को जान सकते 
है  

 

 

 

 

 

 

इसी तरह हमने arr [5] =10/5 ककया है और run ककया तो हमारे पास output में एक massage show 
ककया गया है इस तरह यह खुद ही pick करके उससे related massage को show कर देता है इसी 
तरह अगर हमे ककसी exception के बारे में पता ही नही है तो उस case में last catch execute होगा 
इसमें हमारे पास हर बार last में एक massage print हो रहा है जोकक हमारे program में available है 
इसका मतलब की हमारे program को flow टूटता नही है अगर हम try और catch का use करते है 
इस तरह से try और catch का use कर सकते है  
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try और catch के साथ जड़ुा हुआ finally block भी है हमारे पास example में try और catch block 
available है और finally block को भी interduce ककया है यह एक तीसरा block है यह optional है 
हम चाहे तो use कर सकते है और नही तो हमे use करना कोई जरूरी नही है  जब भी finally का use 
करते है तो हम इसमें िह statement include करत ेहै जो हम execute करिाना ही चाहते है तो ऐसे 
case में चाहे exception arise या ना हो तो finally block execute होता है तो जो important code 
हो उसे हम finally का use करके execute कर सकते है  
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हमने यहा पर finally example को prectical ककया है हमने यहा पर finally block भी include ककया 
है और program को run ककया तो हमारे पास output available है इसमें exception आने के बाद भी 
finally block execute हुआ है  
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इसी तरह अगर कोई exception नही आती है तो भी finally block execute हुआ है इस तरह से finally 
block का use कर सकते है  

 

 

 

 

अभी तक हमने try और catch exception के बारे में जाना है इसके इलािा भी हमारे पास exception 
से deal करने के ललए throws statement available है हम error को समझने के ललए streams के 
अंतगथत एक example को देखते है इसके ललए हम readfile का example देखतेे है हमने यहा पर कुछ 
package को import ककया हुआ है कफर एक class create की है इसमें हम एक file को read करना 
चाहते है जोकक d drive पर available है और इस file में जो भी है उसे हमने while loop केसाथ print 
करिा ललया है हमने run ककया तो हमारे पास output में file में जो कुछ था िह show ककया गया है  

 

हमने यह पर file का नाम file6 कर हदया है जोकक available नही है और हमने run ककया तो हमारे पास 
exception available हो गई है ऐसे exception को cover करने के ललए try catch तो available है 
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परन्तु इसके ललए throws keyword का use कर सकते है इसके साथ हम जो unexpected exception 
को cover कर सकते है  

 

 

 

throws एक keyword है जजससे exception को declare कर सकते है इससे programmer आसानी स े
exception को जान सकता है कक ककस पाटथ में issue आ रहा है और जजससे उसके program का flow 
भी चलता रहता है कुछ जगह पर java throws को जरूरी मानता है  

 

 

 

जैसे की हमने यहा पर throws exception को हटा हदया है तो हमारे पास error available हो गए है 
हलाकक अभी िह directally program से जुडी हुई भी नही है इस तरह java कुछ input output throws 
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exception को जरूरी रखता है इस तरह हमे input output throws exception को throws करना जरूरी 
होता है  

 

 

 

 

                                       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

इसी तरह हमने यहा पर throws के एक ओर example को prectical ककया है इसमें हमने जो file नही 
है उससे read करने की कोलशश की है अथाथत java को िह file नही लमलगेी ऐसे case में input output 
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exception arise की जाएगी जो throws के दिारा प्राप्त की जाएगी और catch को दी जाएगी और कफर 
catch उस प्राप्त की गई exception को print करिाकर show करेगा कक issue कहााँ पर है इस तरह स े
throws का use exception को pick करने के ललए और उन्हें solve करने के ललए कर सकते है  

 

 


